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本プレイマニュアルは「シムシティ4デラックス」と「シムシティ4ラッシュアワ 
拡張キット」の共用プレイマニュアルです。 


❿シムシティ4デラックスをお持ちの方へ 

本プレイマニュアルでは「シムシティ4デラックス」のすベての機能について説明 
しています。最初から最後まで目を通してゲームをお楽しみください。 


•シムシティ4ラッシュアワー拡張キットをお持ちの方へ 

「シムシティ4 (別売）」がインストールされているコンピュータに「シムシティ4 
ラッシュアワー拡張キット」をインストールすると「シムシティ4デラックス」と同様の 
内容をお楽しみいただけます。本プレイマニュアルには、拡張キットをインス!-ール 
することで追加される新機能についての説明を網掛け表記種選によって記載 
しています。新機能の内容を確認するときは網掛け部分をお読みください。 

またゲーム中には、プレイマニュアルに記載されていない部分にも、さまざまな要素 
が散りばめられています。プレイを進めるほど、新しい発見が待っているでしよう。 


： : r： ; 


※本プレイマニュアル内の画画写真はすべて翻発中のものです。 
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あなたが創造する世界——「シムシティ4」へよ "5 EE そ！！ 

経験豊富刁優秀な市長にち、政治と都市計画 I こ D い2何もわかつ Z いなし〕新人 
0市長にも「シムシティ4」は、六都市を剷造芬るとい5壮六な夢を美讓する 

た®の機会を誉ぇ zcn 戀靈… . 

市民のため I こ懸命に働くことち、都靡[こ晒石の雨を降5せて市民邙苦;しむ姿を 




観賞することも、あなたの思い通り……苟繼•生は無限六で芎!! 


mmtdmm こ愛されたし i 刁芎か9ぞれとも、圧政で押さえ:)けたいですか夕 


あ/ ifc のビジョ：/13、産業帝国麥作り上けること， sw? それとものん oy ym 
»村於、環境 1C 優しい最先■の«!市を■る Z と7すか9「シム S/ テイ4」7の 
あなたの力は、?申のようIこ0»をつくり出すことが5、地元(7>」\字校の財源を調整 
百る S とにまで®よびま百,ただ:し、決し艺自分の権かに溺れ Z ■いけません。 


い < S あな妇こ、巨六なスフイ:/クスを街の中央 I [い翁り設蠢芬る力伤気 I 


食わない爾業 E ： 雷€落と芽力が®るとは U え、戀れだけ Z 有能な市長になれる 

I - !* . . . ... .:••• ント: ■• -•:•!•:-••’： . •；. % .； A . . '• • •. •- :...:. •• • •..* V .• .• . .•• •：■；•■• %* • ♦. •. .• .• •: •• •* •:- ：• • > "<•! • •: !■ *• •" ■'- '• • •； *•■•'** f :: 

わはないので百市0邏雪がスムース; I こ行ねれるは、都市を繁 
«赵、凳こぞ生活芎る市民たちが幸せになれる環撐蒗提儀嘗る■要があ y ます 
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市民®声に耳を傾けましよ 5 ◊近所に病院がないとか、税金が高芎さるどか、 


歩撰»つねに自分たちの考之を市長に伝无よ5とし Z います☆公害によつ Z 環境 
破壊が進めば、病気1こなる市民もいる Z しょ 5 u 企業が少な < 就職ができなけ 
れぽ、都市を出 Z いく市民もいるかも知れません！！もし、あなたの都市が 
市居にとつで匪想的であるな5、彼5は一生懸命 I こ働き、老衰7心穏やか I こ亡く 
なり、次の世代ぺと知識を伝え Z いくでしよモ^ 


「シ A シティ4」に各種機能を追加した「シム:/ティ4テラックス」およ〇「シム 
シティ4ラッシュアワー」では、おもに都市の"交通"に注目し、あ5ゆる新 
要素が追加されました◊市長刁あるあなたは、あれこれ指示を出し Z 都市をなが 
めるだけで/ a < 、乗 L 」 物に乗自分の都市の中を移動百ることが7さま芎。 
最新の設備を利用すれば、新たな交通ルートを確立することも可能になし」 
数々0新ツールは、都市開発をよ 1 J 機能的にし z < n るでしよ 
さあ、今ぶ feta 、 新しい都市の歴史が動き出しま百！！ 



都市開発の基本操作を学ぶ「入門のチュートリアル」や、地形を整えるための基本 
操作を学ぶ「整地のチュートリアル」をはじめ、5種類のチュートリアルが用意されて 
います。本格的な開発を進める前に、まずはチュートリアルをプレイして操作に慣れて 
おくことをおすすめします。 

でほ.整: M か6殮め衆しよラ: 

.接她 t は、土地を抵■作る作業です…これら離速 
1ツルを碴っ X 、出や、 谷や- 擦本や' 勤螃を出 
_現さ兮ることができます. 

I 一■的な被地 ( D 方法は、ツールを巡:び.使いたい 
j 竭所に*_ •ノル蒼含わ 1 TC 觸する結衆になる 
i まて-マウスの左ボタンを押し豬け灰サ. 


闘 






「技■'魂.]承タンをクリツクして ％ 费に迤み 
ましよラ, 


逆 ? =fr ■.… 
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本ソフトに関する詳細は、公式ホームページをご覧ください 

米睡ホームページ … www.simcity.ea.com 

•*? v ^ ^ *» *■■* % '■ ■■ % _.•__■•»■ •.■_•■■.•_,...••:、•• :こ.て： ■ *• . : 「：：：ぐ :: 1:こ::•""•く-:•:•""'ミ ••. _• •■ J "I •.‘ ‘： •‘.■_.•_••■. ■•••:•:-:•.•■■•_• / 〆 、•■•■•.■..•こて 

日本ホームページ … www_japarLea.com/simcity4/ 
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厂シム シティ4ラッシュアワー拡張キット j のインストールは、必ず「シムシティ4 (別売） J が 
インスト ー ルされてし ほコンビ2 一夕に対して行っ て<ださい。「シム シティ 4 J のインストール 
方法については、『シムシテイ 4 J に付属し ているプレイマニュ アルをご覧<ださい。 


ディスクの準 I 


桃^綠かム砂••ゆ辱 •_ 於》 
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本ソフトをインスト ー ルする前に、スキヤンディスク、デフラグ、ディスクク D —ンアップを 
行って、お使いの八 ー ドディスクが正しく動作することを確認しでおきましょう。 

スキヤンディスク 

① デスクトップから「マイコンピュータ」アイコンをダブルクリックします。 

② チェックしたいドライブ（例 C :) を右クリックします 

③ 「プ〇パティ」をクリックします。 

④ 「ッール」のタブをクリックします。 

⑤ 「チェックする」をクリックします。 

⑥ 「完全」にチェックを入れて「開始」をクリックします (Windows XP / 20000場合_ 
「不良セクタをスキャンし、回復する」にチェックを入れて「開始」をクリック）。 

: .:......:: 二..：..-..,...ぺ.芒邊 i .: i : 成％恐;％ | P ; :. sh . : . : :.::......... .. ：；：,：. . : n 拓衫!淡.:. 

_■■■■■ Jf %• 

ァノフク 

① デスクトップから「マイコンピュータ」アイコンをダブ』レクリックします。 

② チェックしたいドライブ（例 C :) を右クリックします。 

③ 「プ□ノ（ティ」をクリックします。 

④ 「ッール」のタブをクリックします。 

⑤ 「最適化する」をクリックします。 

ディスククリーンアップ 

① デスクトップから「マイ：3ンピュータ』ヂイ3ンをダブルクリックします。 

② チェックしたいドライブ(例 C :) を_クリックします。 

⑧「プロパティ」をクリックじま薦 
④「全般」のタブをクリックします。 

⑥ 「デンフ々び)乃 I J 一、ノア”ノー? 5 I 灰々 I Jw ^7 l ，多オ 

⑥ 「削除す1&ァイル」切襴 I こある「一時ファイル」のボタクスをクリックして、チェ.- 
マークを付はます。他のボックスにチェックマークが付いているときは、ボックスをクリッ 

_ _:霍__議1__漆■ま_議胃！ 

⑦ roK 」 をクリックすると、ディスククリーンアップが実■きれます， 

⑧ ファ.レを削除するがど，炒のメッセージが_される場合は「はい j 奄クリックしま苕 


■ i ：：：:： i ：!：； 


ゲームのインストール 


®_ pdows を趣動します。 

② G & R 0 IVI ドライブに本ソフト CD-ROM をセットすると、オートランメニューが表示され 
。ます。「シムシティ4デラックス」をインストール嘗るときは、先 _fV スク1をセットします。 

蘇菜たは、デスクトップ仍「マイコンピュータ j アイコンをダブルクリックして V コンビ立_夕の GD ， OM ドライブに対応 
する，イコンをダプルクリックしてくだ録 : > b 

: w h 腿 K ご:..-:ず▲味 —: is 等，:ン 二^ fe 茶 、椹方 -7>7 バ;二也ぬ:「:々乃 ^^ L J 、丈 









































































































③ オートランメニューから「インストール」をクリックします。 

④ シリアルナンバーを入力して rOKJ をクリックしてください D シリアルナンバーは、 CD _ 
RDM ケースの裏、プレイマニュアルの裏表紙 v 同梱されている;^紙のいずれかに記載さ 
れ C います。 

⑤ 「シムシティ4デラックス」では、お使いのコンピュータにすでに DirectX 8,1以降がイ 
ンストールされている場合にゲームのインス！-ール先を決定する画面が表示されます。 
手順 ㊣ へ進んでください 。 DirectX 8」以降がインス!-ールされていない場合は v 
DirectX 8 J のインス！ルを促す画面が表示されます。「はい」をクリックして画面の 
指示に従い DirectX a 1をインストールしてくださし 、 DirectX 8,1のインストール後 
にコンピュータを再起動し、手順①から再度ゲームのインストールを開始します。 

⑥ 「シムシティ4デラックス」では保存先を選択します。初期設定の場所 （ C:¥Program 
Files ¥ Maxis¥SimCity 4 Deluxe ) でよければ「次へ」をクリック、場所を変更する 
ときは「参照」をクリックして保存先を選択してから「次へ」をクリックすると、インス 
卜ールがはじまります。 

「ラッシュアワー拡張キット」では、すでにインス!-ールされている「シムシティ4」と同様 
の場所に保存されます。 

⑦ 「シムシティ4デラックス」ではインストール中に「ディスク2を入れてください」という 
メッセージが表示されます。 CD - ROM ドライブからディスク1を取り出し、ディスク2を 
セットし"0 fOKJ をクリックします。 

⑧ 「完了」をクリックすると、インス!ルが終了し、本ソフトが起動します。 


ゲームのアンギンス I ル 

x :：: 


ゲームの動作に問題が発生した場合は、一度アンインストールを行ってから、再度インス 
トー踟芽！^とをおすすめします。 

① Wi_d c _ s を起動します。 

② CD - ROM ドライブに本ソフト CD - ROM をセットすると、オートランメニューが表示され 
ます。「シムシティ4デラックス J の場合はディスク1をセットします。 

③ オートランメニューから「アンインストール」をクリックします。または以下の操作で 
アンインストールすることも可能です。 


糸「シムシティ4デラックス」の場合には Windows のタスクバーから「スタート」ボタンをクリックして「プログラム ( XP で 
はすべてのプログラム)」 「 Maxis 」 「シムシティ4デラックス」「シムシティ4デラックスアンインストール」をクリック 
します。 


淡「ラッシュアワー拡張キット」の場合には Windows のタスクバ_から「スタート」ボタンをクリックして「プログラム ( XP で 
はすべてのブログラム)」 「 Maxis 」 「シムシティ4」「シムシティ4ラッシュアワーアンインストール」をクリックします。 

④「シムシティ4デラックス」の場合には「シムシティ4デラックスをアンインストールしま 
すか？」というウインド，が表示されます。「ラッシュアワー拡張キット」の場合には「シム 
シティ4ラッシュアワーをアンインストールしますか？」というウインドウが《表示されます。 
「はい」をクリックするとアンインストールが開始されます。 


ゲームの g 動 


■ ••-••••• — —* —*•*■ a v.v wav..*, w- 、 van.V 1} 1*1 jr 1 ； j ■* モ { w ji 1 t j •♦ ふ ' v f v% v* a a % v a % v a v ^ .1 y»A-i;«yy.% % v« 1 i|>*i 1* *i*ij 卜 ゞ _i ■ 卜 寸 j»ji ； 十 ケ -■ j ». t ■ ■ ■ ニン ニ 


インストールが終了したら、以下の手順でゲームを起動してください。 

① Windows を起動します0 

② CD-ROM ドライブに本ソフト CD-ROM ディスク1をセットすると、オートランメニューが 

-4 — ― ™ 4 - 4^-1 — I- 4r- 

表不されます。 

③ ここで、必ず CD-ROM ドラィブのディスク1を取り出し、ディスク2に交換します。 

④ オートランメニューか5「プレィ」をクリックします。 

※または、 CD - ROMK ライブに本ソフト CD - ROM ディスク2をセットし、 Windows のタスクバーから「スタート」ボタンを 
クリックして「ブログラム」 pMaxis 」 「シムシティ 4」 f シムシティ4」をクリックじます Q 
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都市の発展に重要なのは 「 RCI 需要」「幸福度」「人口統計」の3つの基本事項でず ▲ 
都市で求められているのはどんな種類の産業ですか？そして都市にはどんな市民が 


■Hi 曙!^^ 

ぶ:..出憋纏51 

: ニン ：::.:： j ji-J •'• ! * 
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住んでいるのでしょう？また、市民はどんな職業に就きたがっているのでしょうか？ 
都市のあらゆる場所に 「 RCI 需要」があります。都市の申〇>どこに、どのような仕事の 
需要があるのか、市長はつねに気にしていなくてはなりません。 

市民たちは、より魅力的な土地に集まります。そして市民の集まる場所に、産業や文化が 
生まれます。土地の魅力の度合いが「幸福度」です。データピ ユー （40 ページ)では、 
幸福度を形成するさまざまな要素の現状を見ることができます。良い学校があり、犯罪が 
少なぐ優れた医療施設が備わり、公害が少なし V …•そんな土地には、裕福な市民が集まり、 
健全な街へと発展していくでしょう。住宅地 E の近くに、交通量の多い交差点がある "•• •， 
そんな場所には、さまざまな種類の商業が生まれるかも知れません。市民が集まってくる 
ような、魅力的な地域づくりを心がけましょう。 

■一タピューやグラフでは「人口統計」を簡_!こチェックすることができます。平均年齢、 
経済状態、健康、教育レベル、満足感を確認してみましょう。市長への支持率もチェック 
してくださ_。 


ヒント;都晒を健金忙発展させるには、頭の良い市民を育てることからはじめましょう。学校や図 

書館といった教育システムに力を入れて <ださい。都市に F 知性」奄根付かせることで、 
向上心赛操った賢い市民が増え、犯罪の防ながるのです。 


Jj ff ： 

ノ士它+ rtiRT / D \ 拓雄仙 Rr / P 、 丁紫 ++ hF ? ⑴右字ア丰才田廷ァ- 


イ主宅地区 ( R )、 商業地区 ( C ) v 工業地区( I )をまとめて表す用語です。それぞれの地区に 
ついての詳細は23ページの解説を参照してください。 























































































都市開発は、亡■には全体的規模で、またときには部分的規模で考える必要があります。 
街を観察してみてください。建物が古びていませんか？公害のひどい場所はありま 
せんか？予算不麗こ陥っている学校はありませんか？警察や消防、教育や医療といった、 
市民へのサービ Z は、きちんと都市全体に行き届いていますか？神の高みからあなたの 
都市を眺め、その情報をつかんで対応してください。一部に発生した問題が、あっという 
間に都雍全体に影響を及ぼずこともあるのです。 

交通もまた影響が出やすいものです。市民たちは朝夕の通勤時に道路を埋め尽くし、 
職場にもっとも早く着けるルートを探します。市民の住む「住宅地区」から、職場の密集 
する「工業地區」への交通ルートが整備されていなければ、ラッシュアワーの交通渋滞が 
見5れるでしょう。データビュー （40 ページ）に注意し、市民たちの声に耳を傾け、道路を 
見守ってください。； C ス停や高速道路を設置して、渋滞に救いの手を差し伸べましょう。 
市民の視点に立って都市 t 見てみると、裕福度の違いが表れているのに気づきます。 
裕福な地域では、住民たちが規則正しい毎日をおくっているのに対し、裕福でない地域 
では、犯罪現場が目に留まり、交通量の多い交差点で車が立ち往生し、消防車が派遣される 
機会を多く目にするでしょう。裕福な人々の家の庭には手入れの行き届いた花壇が華やか 
なのに、貧しい一帯は雑草の生い茂るみすぼらしい庭で我慢しています。あなたが市民の 
声を聞き、その環境に目を配るほど、より多くのことがわかってきます。 


地域 




体儺をプレイする 


路物が取輝偷•加'^^ 


他の都市と交流を図る新しい方法が用意されています。もう、単独で都市をプレイする 
だけではありません。あなたの者 E 市は、相互接続された都市群と共存しながら、効率よく 
発展していくことができるのです。資源を共有して成長を拡大し、運輸ネツトワークを確立 
して、巨大なメトロポリスを創造しましよう!！ 

顯む :': iliiis 
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一 薩地創造❿ 力を 
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1 


r ネ申のモード」では、これまでにない壮大なスケールで、創造と破壊を]ント□—ルでき 
ます。峡谷、なだらかな丘、けわしい海岸線、侵食する火山、広大な森、さらにはサイ勢 
キリンの住む高原まで、整地ツールを用いて、世界を創造する■とができます。 
一方で、破壊の力を発揮することもできます。深刻な公害を発生させる工場を竜顰に 
襲わせましょう。気に入らない市民の家に雷を落として、生活できなくしてやりましょう。 
天変地異を起こして都市全域を壊滅させ、文化の痕跡を跡形もな c ■し去つ" f やりま 

しょつ。 

昼と夜をコント□ールすれば、明るい世界も、暗闇の世界も思いのままに選択できます。 


マ心シム 


y ムの讎■都 Tl 

__ 9 _-a%:°_ ■ 1 - 





ft ■ての市民たちは、あなだがつくった都市を fc だ泰彥回るだけの主体性のない存_; 
でじた。「シムシティ4」では、あなたが人生シミュレーション r シムピャ_レ(別売） j 衝 
作成 u たシムたちを、都市の中，越しさせることができます。シムに住む場所を見つ 
けてやり、環境に儀 ft ていく様子をじっくりと観察しましよう。シムを直接コント□ール 
することはできま性んが、あなた; GD 都癖開発がシ厶職表 K 与える影響を調べることができ 
よ& 6 



牵シムピープル I 杳お_ちでない方のために、あらかじめ作成したシムをご用意しています。くわしくは 4 分ページ 
: :: T マイ•シムモード」を参顚してぐださい。 

























































































地域ビューには、いろいろなサイズ 
の都市タイルが寄せ集められてい 
ます。この寄せ集められた複数の 
都市の集合体が、1つ❾「地域」と 
して定義されます。市長の仕事が 
1つの都市に限定されるこはあ 
りません。複数市をプレイし 
て、相互関係を築いていくことも 
珥能です。地域ビューの左下には、 
地域の名前と地域全体の人口が表 
示されています。地域ビューの上部 
にある4つのアイコンからアクセス 
できる機能は以下の通りです6 




肇新しい_域を作る 

自分だけの新しい地域を作成できます。地域の名前を入力し、地域の土地を「平地」にす 
るのが「水」にするのかを選択して「地域を作る」をクリックしてください。 


•地域をロード 

保存されている地域を□—ドします D また、あ5かじめ世界各国の実在の地域をモチーフに 
した地域データがいくつか用意されています。地域を選択して「地域を□ード」をクリック 
してください。 

籲齙域を削除 

現在表示されている地域を削除します。 

•都市の名前を表示 

チェックボックスにチェックを付けると、地域ビューに都市と市長の名前が表示されます。 


•都市の境界線を表示 

チェックボックスにチェックを付けると、地域ビューに都市の境界線が表示されます 


攀衛疆ビュー 

都 If ? を上空から見下ろすことができまず< 


現在表示されている地域の交通基盤を見ることができます。画面右下に表潘される地 
_____________ 


綱-?賴 















































































_ インターネットパネル 

「シムシティ4」の米国公式ホームページに接続できます。 



終了 


ゲームを 終了します 



オプション 


❿カメラ = E _ ド 

ここをクリックすると、力ーソルの周囲にフレ 


ムが表示されます。左ク Li ックまたは 


Inter |キーで、地域の写真を撮ることがで逢ます。撮影した:写真は地域 G とにアルバ顧， 


収録されます。 6 D _ ace ] キーでフレームのサイズ変更も W 能です。 


•写真アルバム 

カメラモードで撮影した写真を見ることができます。「アル代ム J の欄で®域を選択し、 
< ►で写真を選択してください。「ここに説明を追加」の欄をクリックすると、コメントを 
付けることもできます。 


•画像オプション 

画像に関する設定を変更できます。好みの設定をクリック、またはチェックボックスに 
チェックを付けて、画像効果の有無を切り換秃てくださ^設定後「承認|をクリック茭ると、 
設定がゲームに反映されます。 


沴いくつかの設定はゲームの再起動後に反映されます 


上の欄では、音楽と効果音の有無を 


籲音響オプション 

音楽と効果音に関する設議を変戀ま薄議 
チェック艰ックスで切り換え、スライダで苽リムを調節できます。プレイリストに_ 
BGM の曲名が表示され、チ土ックボックスにチェックを#けた曲が、ゲーム中にランダムで 
流れるよう I こなりま1% _名赛選択し r r プレ j 餐クリックすると、曲を聴くこどが 
できます。設電後「承認」をク a ックすると、徽定がゲームに反映されます。 

また「カスタム_」にチェックをつけると、お使いのコンピュータにあるお好きな音楽 
ファイルを再生することができます。再生方法については次ページの操作手順と注意点を 
参照し r ください。 

















































































: 嘯 .：:: 


_鱺_:プシヨン:纏 . .... 

各種プレイオプションをオン/オフできます。 r チュートリアルのリセット」をクリックすると、 
初期設定の地域「ティンブクトゥ J にある5つのチュートリアル都市 （ 13ページ）が初期 
状態でもとの位置に復活します。その場所で発展させていた都市は削除されるのでご注意 
ください。「クレジット」をクリックすると、スタッフクレジットを表示します。 

•災害現場へ移動 

.こをオンにする走、災害発生時に自動的に災害現場がズームされます。 

• … ■ • :■ 、 ：： パれ緻緣 ::ミ■なな’： ■ 

::. • • . ：：: -ii ： J:S M 

•才-トスク a___f 

ここをオンにすると、上下左右の画面端に力ーソルを移動することで、その方向へ画面 
がスクロールするようになります。 

•境界線の萬さ S わせ 

ここをオンにすると、都市を□—ドした際に、境界線の高さを揃えるかどうかを尋ねるダ 
イアログが表东されるようになります。 

•緊急アドバイス 

ここをオンにすると、緊急時にメッセージが表示されるようになります。 

• % ■ * ■'：? ：'；? ■ ^ i ? •. j > w • • - こ ：.,：:::.. 

:，ポ玢プ零ン 

ここをオンにすると、操作のヒントがポップアップで表示されるようになります。 




0： T 7 




ゲームプレイ中にお好きな音楽ファイルを再生するには以下の操作を行つてくださし、。 

① 本ソフトのインス!ル先の以下のディレクトリに、 mp 3 形式の音楽ファイルまたは 
m 3 u ファイルをコピーします。 

¥Maxis¥SimCity 4¥Radio¥Stations¥Mayor¥Music 

「シムシティ4デラックス」の場合は 

¥Maxis¥SimCity 4 □eluxe¥Radio¥Stations¥Mayor¥Music 

② 本ソフトを起動します。オプションから「音響オプション」を開いて「カスタム曲」の 
チェックボックスをクリックし、チェックマークを付けます。 

③ 都市画面において、コピーした音楽ファイルが再生されます。 

※ゲーム内の「音響オプション」にある「プレイリスト」の枠には、あらかじめ用意された曲名のみが表示され 
ます。プレイヤーが任意コピーした音楽ファイルはリストアップされません。 

來「カスタム曲」にチェックを付けた場合は「プレイリスト」でチェックを付けた曲の前に'コピーした音楽 
ファイルが再生されます。 

嵌「カスタム曲」の再生は、都市画面でのみとなります。 










龍！ 
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チ ユート _ J アル 


初期設定の地域「ティンブクトゥ」では、 5 つのチュー*卜 U アルをプレイでき象す。チュート 
リアルをプレイすることで、都市開発の基本と、世界を整地する操作につし_学ぶことがで 

^tr 

c_ c^v y 〇 



入門のチュートリアル 

都市を築くための基本を学ぴます。ティンブクトゥの地域ビューから「入門のチュート Li 
アル」と表示されている都市タイルをクリックしてください。 

、’.’、: }. •：:：•；: :• ::.•::-- : : . ： へ : 攻がミ::卜:::: • • 

整地のチュートリアル 

大地に手を加える方法を学びます。ティンブクトゥの地域ビューから「整地のチュートリ 
アル」と表示されている都市タイルをクリックしてください。 

大都市のチュートリアル 

大都市を管理す為芳法を学びます。テインブクトウの地域ビューから「大都市のチュートリ 
アル」と表示されている都市タイルをクリックしてください。 


金もうけのチュートリアル 

お金を生み出す方法を学びます。ティンブクトゥの地域ピューから「金も〇けのチュートリ 
アル』と囊添_れている娜雍タイル％クリックしてください^ 


機能的な交通ルートを確立する方法を学 y ます。ティンブクトゥの地域ビューから「新機能の 
チュ—ト リアル」と表示されてし Y る都市タイルをクリックしてください。 




































































































いきなり何もない土地から都市開発を進めることもできますが、市長の仕事に慣れない 
うちは、ある程度発展を遂げている都市を操作して、ゲームの流れを理解することも必要 
です。地域ビューにある「地域ビューのオプション」のアイコンをクリックしてから「地域の 
□—ド」をクリックして「ベ J レリン」または「ロンドン」をロードしてみましよう。すでに発展 
したいくつかの都市を見ることができます。まずは、都市タイルをクリックして、都市 
データをチェック U てください。ゲームをはじめるときは「この都市をプレイ」を選択します。 


難凝度 


市長の支持率 
予算 


都市のインポート 



住民人口 

商業労働 

工業労働 
この都市をプレイ 


都市の削除 


鲁 ii 易度 

都市に設定されている難易度を★の数で表示します。女3つが最大難易度です。 

•市裏の支持率 

市長の支持率を表示します。メーターが右側に伸びているほど、支持率が高いことを示 
しでいます。 

....... , .• • .• - •. .•. レ ’.：. ••：•-: ■ - ： .• ..••••••〆 : 

■予具 

市長が使えるお金を表示します。 

•鐵民人 n 

者 [5 市全体の人口を表示します。 

#商業労働 

商業に従事している労働人口を表示します 

•工業労働 

工業に従事してし\る労働人口を表示します。 

•この都市をプレイ 

ここをクリックすると、都市画面に切り換わります。 

•都市のインポート 

ここをクリックすると、保存している都市のどれかを、この場所にインポートできまず。 
リストから地域を選択し、インポートする都市を選択して「都市のインポ ー ト」をクリック 
し I ください。 


〇 



■!_ の削除 

都市を削除できます。 



















































































































新しい都市 をプレイする 
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S 分の力で一から都市を築くときは、何もない都市タイルをクリックしてくださし、「この 



この都市をプレイ 


都市の削除 


コントロール/《ネル 


■ 一 ■ ■ _• ____ . mm.t - _ ... ■ n „. ■_■ a J b| ,| I . i | ■ | Bl | ■ ('■■li ■ ■—■ ■ | • I | ■• | inn |. |B1 I I HI |1匯||*_| > 1 | IB | _- P | |1_| (■■■ |-- • ■ _ ___ _ • _ > ■ • ____ . m m m , • . ■■_ ......... ■ . . . ■_■■■■■■■ . . . . ... ■ ■■ ■ ■■■■_■_, ■■ノ ■■ i | I K ■ ■ ■ F ■ | |_».i ■■ ■_■■■ 1^11 I I - > II 1.1 I ■ t ~ ■ 


都市をプレイ」をクリックすると、都市画面に切り換わります 


都市のインポート 


都市画面の左下には、コント□—ルパネルが表示されています。「神のモード」「市擾 


モード」「マイ，シムモード」の切り換えや、画面のズ 
開発の すべての 操作を ここで 行います。 


ムイ ^ • ズーム■ウトなど、讎爾 


市長モード (20 ページ) 


マイ.シムモ ー K (49 ページ) 


神のモード (17 ページ} 

調査ツール (43 ページ) 

/レート調査ツール (43 ページ） 

マップをクリックすると 
画画が移動します 

画面をズームインします 

画面を右に回転させます 

ツールバーやパネルを 
しま守 



画面をズームアウトしま妒 
画面を左に翻転香せます 



シミュレーションの停止 
(ゲームのポーズ) 




オプション 

_都市データの保存 
都市をセーブします。 

_地域に戻る 
地域ビューに戻ります。 
•終了 

ゲームを終了します。 

離カメラモード 
11ページを参照してください。 
拳写真ァ應バム 
11ページを参照してください。 
參画像オプシ a ン 
11ページを参照してください 
拳音響オプシ_ン 
11ページを参照してください 
麟プレイオプション 
12ページを参照してください。 










































































































































I 觀權 


画面に表示されるアイコンの使いかたがわからない 
ときは、アイコンに力ーソルを合わせてみてください。 
アイコンの使いかたのヒントが表示されます。「プレイ 
オプション」にある「ポップアップヒント」のチェック 
ボックスからチェックを外すと、ヒントが表示されなく 
なります。 


圆_3^13 

都市画面をスクロールする操作は以下の通りです。 

^ カーソ蜘を画面の端に動かす . 力ーソルの方向へスクロールします。 

※プレイオプションの「オートスクロール」がオンの 

圈:げ 〇 

•マウスを右クリックする ... 右クリックしたポイントが中央に表示 

されます。 

•マウスを右ドラッグして力ーソルを動かす… 力ーソルの方向ヘスクロールします。 

V :■，■■••..•■•■.■•.•.•■く 一 ■二 ■■■ i •.•■二 1 ^ d 1 ■. V % V 1 -.* •. V . - . - . V /. % ^ . 


























































































世界を創造 一 神0モ_ h 


:漱ぬ: 


WBk 神のモードのツールバ 
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「神のモード」では、土地の形状を変えたり、災害を発生させたり、昼と夜をつ_さど：?たり、 
人間の手にはおよばない大きなスケールの操作を行うことがでぎます。コント aw 漏八 
ネルから「神のモード」をクリックすると各種ツールが表示されまず S 



整地 


地面の効果 


境界線の高さを揃える 


災害を起こす 


昼夜の3ントロ ^0 
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整地 


::::::興 ■ 
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基本的な整地の作類3：、都市の制定 (£1 ベージ）を実行する前 E 行ってください。制定後 
には、整地ツールが使えな《なつ r しまいます。都市の制定後も、市長モードからいくつ 
がの整地作業を行うことがで透ますが、費用がかかってむまいます。 

このボタンをクリックすると、さらに操作を細分化し議ボタンが表芾さ n ます。用途 c 
合ったボタンを選択し、整地したい±地をクリックまたはドラッグしてください。 

※整地のチュートリアル (13 ページ）では、操作しながら整地の基本を学ぶことができます。 
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山の設置 


谷の設置 
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土地平坦化 


森に種をまく 


動物の作成 













































































_ 地面の効果 
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者防有全域に渡る地表の形状を調整します。このボタンをクリックすると、さらに操作を 
細分化したボタンが表示されるので、ボタンを何回かクリックして、地面に変化をつけて 
ください。このツールも都市の制定後には使用できなくなります。 


なだらか 



土地を上げる 


土地を下げる 




繼都市の破壊 
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都市の制定後に使用できるようになります。このボタンをクリックすると、地形の形状は 
その■まに、すべての建築物を削除することができます。 


_境界線の高さを揃える 

あなたの都市の土地の高さと、隣接している都市の土地の高さが異なる場合に使用でき 
ます。土地の高さを揃えれば、隣接都市との符き来が容易にな t ) ます。 


_災害を起こす 


火山や竜巻といった天災から、未知®る物体による攻撃まで、都市にさまざまな災害を 
発生させることができます。パニックに陥った市民たちの姿を観賞して楽しみましよう。 
このボタンをクリックすると、各種災害のボタンが表示されます。ボタンをクリックして 
から、 災害を発生させる場所をクリックまたはドラッグして X ださい。災害発生後の操作に 
ついては、各ボタンにカーソルを合わせたときに表示される V ポップアップヒントに記載 
され r います。 
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t > 卜：災害は都市の予算を減少させます。再建の費用は決して安くはありません。遊び半分で 

災害を発生させると、本当に痛い目に遭うのはあなたかも知れま鐘ん。 

















































































昼のみ 

夜のみ 

昼夜のサイクル 



昼夜のコント ロール 


いつも太陽が輝いている都市にすることも、永遠に暗闇に包まれた都市にすることもでき 
ます。このボタンをクリックしてから「昼のみ」または「夜のみ」をクリックしてくださし、 
「昼夜のサイクル」をクリックすると、時間の経過と共に昼と夜がうつり変わる都市になり 
ます。ただしたとえ「昼のみ」 r 夜のみ」に設定しても、市民は時計を目安に行動します。 
朝の時刻になれば出勤し、夜の時刻になれば眠りにつきます。 


匕ント:コまルパネル關付に力-ソルを合ゎせ紀^ 
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優れた政治 ¥ 明一！ n 長モ 

「市長モード」は、市長の職務を果たすためのモードです。都市のインフラを整備し、市民に 
労働と教育の機会を与え、生活の流れを組み立ててください。市民に愛される市長になる 
には、やるべきことがたくさんあります。以下に「有能な市長の原則」を記しておきま 
しょっ。 

•市民を優先する: っねに市民の需要を探り、十分な供給を行う!！ 

♦耳をすませる: あらゆる種類の情報をとらえ、すみやかに反応する!！ 

•費用と利益を理解する: 収支のノ（ランスの取れた、効果のある決断を下す!！ 
•予算を浪費しない: 本当に必要な部分にのみお金をかける!！ 

展望を持って導く: 夢を大きく持ち、都市のあるべき未来に焦点を据えて計画を立てる!! 

RCI 需要、幸福度、人口統計 

都市の発展には 「 RCI 需要」「幸福度」「人口統計」の3つの基本事項が関わり合って 
います。 



001 

n し I 而女 

「 RC 嚅要」とは、都市でどのような種類の産業（商業•工業）が伸び、市民がどのような 
地医(住宅-商業•工業）を求めているか、ということです。市民が貧しく、教育も行き届いて 
いなければ、ハイテク産業の需要は存在しないでしよう。商業と工業の需要は、おもに 
都市が供給できる労働者のタイプと、物品の輸入や輸出の経路に作用します。都市により 
良い企業が集まれば、より高いレベルの仕事が生み出され、より収入の高い裕福な市民が 
都市に集まってくるでしよう 0 

※スタート時は、市民は貧しく教養のない状態からはじまるので、工業地区の需要は公害（または汚染）の状態に 
左右されます。 

幸福度 

「幸福度」とは、土地の魅力です。市民は魅力を感じない土地に住もうとは思いません。 
市民が集まらない土地が発展することはありえないでしよう。都市はつねに成長し、変化 
し続けるため、土地に魅力を感じる市民の種類やタイミングも変わります。その場所に 
巨大な企業ビルが建つのか、小さなビルで終わるのか v 巨大な集合住宅が立つのか、みす 
ぼらしいあばら家で終わるのか、地区の発展は幸福度にかかつているのです。 

ヒ：/卜：幸福度を上げるためには、都市の基本である水道•電力•交通が十分に供給されている必 

要があります。他にも、犯罪や火災の危険や、汚染の状態、教育システムの確立など、さ 
まざまな要因が幸福度に影響していきます。 


















人口統計 

r 人口統計」とは市民たちの特性…つまり、健康状況、教育レベル、年齢などです。人口 
統計は地域領域ごとに大きく異なる場合があり、それによって都市の情報や、市長への 
評価に影響があります。 


ヒント：阳〇嚅要」「幸福度」 r 人口統計」はデータピ H 一 (40 ぺ一奶やグラフで確認できま1 
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「市長モード」をクリックすると、はじめに都市の 
制定を行います。都市の名前、市長の名前を入力 
し、難易度を選択してから「都市を制定する」をク 
リックして、都市開発をスタートさせてください。 

難易度を上げるほど、スタート時の資金が少なく 
なり、開発がより難しくなります。都市の制定後 
は、神のモードの「整地」と「地面の効果」ツールが使用できなくなり、難易度の変更 
もできなくなるので注意してください。 






mmm 




市長 モードの ツールバ 
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市民はインフラが整備された土地に集まります。正しく整備できれば市民が定住 U 不備が 
あれば誰も寄りつかない土地になってしまうことで U よう。ここからは、市長モー_〇 
ツールの使いかたについて解説していきまず。コンド□—ルパネルから「市長モー_を 
クリックして、各種ツールを表示させてください。 

※入門のチュートリアル （13 ページ）では、操作しなが6都市開発の基本を学ぶことができます。 

景観ツ-ル （22 ぺ—ジ） 

地区ツール （23 ページ） 

運輸ツール （26 ページ） 

鉍益ツール (32 ページ） 

市民;ツール (34 ページ） 

取り壊し (37 ぺ—ジ) 

緊急ツール (38 ぺージ) 

附需要_ . 

(25 ぺ:謂 

40 Sr 

了算 

激 P 


で:^ 遽 

I f ms^m s ■:. 


—タツーゾレ 

(39 〜 41 ページ) 


市長 

市長の支持率を表します； 
メータ广が右側に伸びている 
ほど、支持率麵いことを示し 
ていま嘗。支持率次第で、報 
奨 (37 ページ)を得られるかど I 
うかが決まります。 


.ユースウインドウ 


都市についてのニュースがあると、ここにニュースのタイトルが表 
示されます。タイトルをクリックするとウインドウが拡龙し、くわし Ll 
内容を読むことができます。良し、ニュースはタイトルが緑色、悪い 
ニュ—スは赤瘗で表示されます。ま_、ニュース内の青色の文字 
で表忝されてしゝる部分は、今後の都市開発にとって特に重要な 
問題点を表 U 問題を解決するためのツールや、問題が発生して 
いる場所にリンクされています。文字をクリックしてみてください。 
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地懸の整備と標識の設置を行います。このボタンをクリックすると、整備を行う4つのボタ 
ンと、標識を設置するボタンが表示されます。地形を整備するときは、用途に合ったボタン 


を選択してから、整備したい土地をクリックまたはドラッグしてください。すでに建物が設置 
されている土地を隆起させたり、陥没させたりすると、建物が壊れ、損害が出てしまうので 
注意が必要です。標識の設置については下記を参照してください。 




m 


土地を上げる 
谷の設置 
土地平坦化 
植物を植える 
標識ツール(下記参照) 





ール 


さまざまな場所に標識とラベルを設霪できます。都市の見た目がわかりやすくなるように 
工夫してみましよう。 

: ••••••• .•••■：•••• ン： :ジ:い"：...:.：.：::：:二'.ン J . : :••.•く...：：-、： ソ•二:•く !!••!! .• .• \ •! y i ； ! .• .； \ y ] \ ! t Y .• | i i " % " j " •. | •: :- • > • •"- .• •! :- !• .■ •!• .• ;• •; •! .• •. . .• •! / •. . I * •! .• .• •. _!； ベ:.：：:..:.:％ - :•ゾ’い . 

•標識の設騸 

標識を設置できます。設置したい場所をクリックすると標識が現れるので、キーボードで 
文字を入力し、 Ipnter] キーを押してください。設置後に文字を入力し直すときは、もう一 
このボタンをクリックしてか5看板をクリックします。標I哉を移動するときは、このボタンを 
クリックしてから標識の支柱をドラッグしてください。 


憑 




次ページへ続きます 


















































































曇，ベルの設置 

道路や高速道路をはじめとする交通ルートや、 
山、谷、海といった主要な場所に名前をつけるこ 
とができます。設置したい場所をクリックすると 
テキストポックスが表示されるので、キーボード 
で文字を入力してぐださい。入力後「承認」をク 
リックすると、ラベルが設置されます^設置後に 
文字を入力し直すときは、もう一度このボタンを 
クリックしてか5ラベルをクリックします。ラべ 
ルを移動するときは、このボタンをクリックして 
からラベルをドラッグしてください。また、場所 
1よっては [Home I /1 End ] キーでラべルの角 



度を変えることも坷能です。 

•標識とラベルの削除 

標識とラベルを削除します。設画した標識とラベルをクリックしてください。 

■標識とラベルのオン/オフ 

標識とラベルの表示/非表示を切り換えます。 



地区 ツール 




3つの地区「住宅」「商業」「工業」をつくります。どの地区をどこにどれくらし\つくるかで、 


都市の成長が変わってくるでしよう。このボタンをクリックすると、さらに3つの地区の 
ボタンが表示されます。ボタンをクリックし、地区の密度を選択してください。どの地区を 
設置する場合も，タイルを1回クリックすれば1タイル分の地区、ドラッグすれば広い 
範囲の設置が可能です。地区をつくつても、はじめは何の建物も建設されていません。 
時間が進み、その地区に市民がやってきて、彼らが開発をはじめることで、さまざまな建物 
が建設されるようになります。 





住宅地 E 

商業地区 

工業地区 










































住宅地区— r で表されます 


住宅地区は市民の生活空間です。市民たちはここで生活し、朝になると商業 • 工業地区へ 
働きに出かけ、夜になると再びここへ戻ってきます。地区には3つの密度があり、密度に 
よって建設される建物に違いがあります。 

•低密度の住宅地区 . 一戸建て住宅などが建ちます。 

•中密度の住宅地区 . 一戸建て住宅、アパートなどが建ちます。 

_高密度の住宅地!！. . 一戸建て住宅、アノ（一卜、マンションなどが建ちます。 


商業地区 — c で表されます 

商業地区は、店舗やオフィスが建ち並び、物の売買やビジネスが行われる地区です。売買が 
盛んになることで、経済が発展していくでしよう。地区には3つの密度があり、密度によって 
建設 f れる建物に違いがあります。 

•低密度の商業地区 . 小規模の商店街、小規模のオフィスなどが建ちます。 

•中密度の商業地区 . 中規模の商店街、オフィスビルなどが建ちます。 

•高密度の商業地区 . 大規模のオフィスビルなどが建ちます。 

I 業地区— I で表されます 

工業地区には、農業や工業施設などが発展し、市民たちの職場が確立されます。工業が 
発展することで、新しい技術が開発され、都市生活はより便利になっていくでしよう。地区 
には3つの密度があり、密度によって発展する産業と建設される建物に違いがあります。 

春 農業地区 . ..農園や果樹園などの農業が発展します。 

_ 中密度の工業地区 . 製造業、ノ V イテク産業、低レベルの公害産業が発展します。 

•高密度の工業地区 . あらゆる形態の製造業、ノ\イテク産業、公害産業が発展 

します。 

ヒント： 住宅地区•商業地区.工業地区にどのような建物が建設されるかは、市民たち次第です。 

地区を最大限に発展させるには、必要なインフラとサービスを提供し、地区を発展させる 
上での需要を満たしてやる必要があります。高密度の住宅地医さえつくっておけば、高層 
マンションが即座に現れるということではありません。高層マンションを建設できるような 
レベルにまで、都市と市民を発展させる必要があるのです。 

ヒント：商業地区と工業地区は、十分な広さの住宅地区があつてこそ発展していきます。住宅 

地区のスペースは、商業*工業地医よりも広めにしたほうがよいでしよう。 
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RGI 需要メーター 

一 市長モードのツ 

-mmi ! 


地区の需要と供給を見る 

-ルバーに表示される RCI 需要メーターを見てみま 


: __ Jj ; 


しょう。3つのメーターは、 R (住宅 ）、 C (商業 ）、I (工業）を表し、メーター 
が上と下のどちらに伸びているかによって、各地区の需要と供給のバラ 
ンスを見ることができます。メーターが上に伸びている地因 S 、 市民から 
の「需要が多い」ことを意味します。下に伸びている地区は r 過剰供給」 
しているために、使用されていない空きスペースがあることを意味し 
ます。3つのメーターがすべて中央にくるように、需要と供給のノてランスを 
考えて地区を設置しましょう。 

このメーターをクリックすると、 RCI 需要の推移をグラフで見ることができます。 


c . . .f； g 


区画解除 



h ハ好 ：-;. ミ: 

瓣綱齡義 I 嚅鉍. 
p 招靡辑;_1 


地区ツールからそれぞれの地区を選び、「区画解除」ボタンをク 
リックすると、設置した地区を削除できます。ボタンをクリックして 
から、削除する地区をクリックまたはドラッグしてくださし V 区画解 
除を行うと、そこにあつた建物はすべて解体されますが、インフラと 
都市所有の建物やサービスは残ります。 


地区の再設定 

たとえば住宅地区をつくり、その上に商業地区をつくった場合、その土地は商業地区 
になります。低密度の地区を、高密度に再設定することもできます。ただし、高密度 
を低密度に変えた場合、低密度に建設できない建物は解体されてしまいます。 
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でで，^^^^^ 


市民たちは行動的な性質を持っていて、つねに動き回りたいと考えています。また、商業 
地区で売る物品をあちこちから仕入れたいと考え、工業地区で生産した物品をあちこちへ 
搬送したいと考えています。彼らの望みをかなえるためには、交通ル—卜が欠かせません。 
ただし、発展をはじめたばかりの都市には、それほど多くの交通ルートを設置する必要は 
ないでしょ 3。 地区をつくった際に、必要最低限の街路が自動的に作成されるので、ごく 
近所への移動ならそれだけで十分です。都市が成長し、交通量の多い道路の需要が見込 
まれるようにな3たら、さまざまな交通ル_卜を広げてください。 

このボタンをクリックすると、さらに操作を細分化したボタンが表示されます。 



道路の設置 (27 ページ) 


高速道路とランプの設置 （27 ページ) 


線路と駅の設置 (29 ページ) 


その他の交通 （29 ページ) 


空港の設置 （30 ページ) 


海上輸送の設置 （31 ページ) 


ヒ：/卜：交通ルートの設計に問題があれば、市民から苦情が出てくるでしよう。職場への通勤経 

路がわかりに‘かったり、通勤距離が長すぎたり、問題が長引けば、市民は都市を出て 
し K かも知れません。職場へ通勤する市民は、距離の最短ルートを通るのではなぐ時 
間の最短ルートを通ります。つまり、距離が短◊時間も短くてすむようなル—卜が好ま 
れるわけです。 




あなたの都市と近隣都市とを交通ルートでつなげることもできます。都市の境界 
線に、道路.高速道路•鉄道*地下鉄を設置すると「接続を作りますか？」と聞かれ 
ます。ここで「承認」を選ぶと、近隣都市とあなたの都市とが接続され、取弓Iが可能に 
なります。くわしくは46ページ「近隣都市との取弓I」を参照してください。 





































































_ 道路の設置 


市民の足として、物流の基盤として、もっとも重要な役割を果たすのが「道路」です。市民 
が隅々にまで移動できるように、都市の発展と共に道路も広げていきましょう。 

•道路 

大型車両も通行可能な道路を設置できます。設置したい土地を5リックまたはドラッグして 
ください。山の上を通過するようにドラッグすると自動的に「トンネル」がつくられ、水の 
上をまたぐようにドラッグすると「橋」がつくられます。ただし、トンネルと橋は斜めに設置 
することはできません。 

•一方通行道路 

一方通行の道路を設置できます。通常の道路と交通量は変わりませんが、交差点の流れ 
がスムーズになり、混雑が緩和されます。ただし、住宅地区を岀た肅民が、再び倥笔地区 
へと戻ってこられるようなルートを確保しておかなし》と、市民は外出しなくなる ので 注意 
が必要です。 

急■パ • ふ::::ミ:ン'^'：.:;い.:.:•+..:?ぺ1;$::.:.. . . : 

•角 _D 

大通りを設霾できます。道路や街路より設置費祖が高く、設置スペースも2倍必要ですが、 
それ以上に交通量が増えて、制限連度が上がるというメリットがあ乜康揉麵讓に渋滞を 
_こず道騎を大通 D につく〇變えれば v 混雑を緩和できるでしょう。 

#街路 

簡易的な交通ルートを設置できます。設置したい土地をクリックまたはドラッグしてくだ 
さい。街路の上に道路を設置すると、道路へとアップグレードできます。ただし、遵鉻の 
上に街路を設置しても、街路へと変わることはありません。 

※街路は地上の高速道路と交差できない場合があります。 



高速道路とランプの設置 

大量の交通が可能な高速道路は、渋滞問題を醜消する 一 ■の手段です。 





齡の薦麵路 

地上を通るタイプの高速道藤です。高架タイプに比べると、地土での設蘑スペースが必 
要になりますが、より安し震爾茇設置することができます。特にベッドタ想/から都市中心 
鄯への市民の足とし r 活用でき、_の発展に賞献してぐれるでしょう。地上の高速遍路と 
通常0道路を合流させるときは、まず地上の高速道路に大通りをつなげでから、大漏りに 
道路をつなげて■ください。またはオンランプを設讀し r ください。 

•高架の高速道路 

高架_遇るタイプの高蓮雇路です。道路や線路の上着またいで設置でき赛ので、省ス 
ベ:ース性に優れています。設置したい土地をドラッグしてください。高架の高速道路と 
通常の道路は、必ずオンランプで合流させ、相互の行ぎ来ができるようにしましょう。 





















































_ 地上 _!!■»___ 讎戀 

交差する地上の高速道路を連結し、車の流れをスムーズにする直_交叢十字藤®繼蠶で 
きます。以下の条件で交差させた地上の高速道路の上に設置してください。 

① 2G ブロック以上の長さを持つ、まっすぐな地上の高速道路を設霞します。 

② 設置した:地上の高速道路と垂直に交わるように、もう1本の地上の高速道路を設置します。 
交差さ诠る2本目には、交差点か3両端覊低9ブ□ック以上の長さが必要です。交差角 
度が■直でない場合は設臛できません。 

•立体交差十字路 

交差する高架の高速道路を連結し、車の流れをスムーズにする立体交差十字路を設置で 
きます。以下の条件で2本の高架の高速道路を交差させると、交差点を立体交差十字路へ 
と変更するかどうかを尋ねるダイアログが表示されるので「承認」をクリックしてくださ 
い。また以下の条件で交差させた高架の高速道路の上に設置することもできます。 

① 20ブロック以上の長さを持つ、まっすぐな高架の高速道路を設置します。 

② 設置した高架の高速道路と垂直に交わるように、もう1本の高架の高速道路を設置しま 
す。交差させる2本目には、交差点から両端最低9ブロック以上の長さが必要です。交差角 
度が垂直でない場合は設置できません。 

秦地上の高速道路の T 字交塞点 

2本の地上<0高達_を丁字型に連結する交差点を設置できます。以下の条件で2本の地 
緣の高速道路を T 字型に接_すると、自動的に丁字交差点が建設されます。 

¢>11ブ〇ック以上の長さを持つ、まっすぐな地上の高速道路を設置します。 

②設置した地上の高速道路に対し、 T 字型になるように、もう〗本の地上の高速道路を設 
置します。接続させる2本目には、接続点か6最低6ブロック以上の長さが必要です。斜 
めに設置した場合は建設されません。 

馨罱逮道路の丁字交差慮 

2本の高架の高蓮道路を丁字型に連結する交差点を設置できます。上記 r 地上の高速道路 
の T 字交差点」と同様の条件で2本の高架の高速道路を T 字型に接纖すると、自動的に T 

麵議隨____ 


⑩地上の高速道路の交差点のオンランプ 

地上の高速道路と垂直に交養する道路の合流ポイントを設顆できます。地上の高連道路と 
道路を垂直に交差させると、自動的に陸橋が建設されます。合流ポイントを建設したい 
場參___歡のオンランプを設置し芩雞さい。 

•高架のオンランプ 

高架の高速道路と垂直に交差する道路の合流ポイントを設置できます。以下の条件で高架 
の高速道路と道路を交差させると、交差点にオンランプを設置するかどうかを尋ねるダイ 
ア□選が表示されるので「承認」をクリックしてください。また、以下の条件で交差させた 
高架の高速道路の上に設置することもできます。 

① 10ブロック以上の長さを持つ、まっすぐな地上の高速道路を設置します。 

② 設置した高速道路と垂直に交差ずるように、交差点から最低2ブロック以上の長さを持つ 
遒路を設置します。交差角度が垂直でない場合儒建設されません。 













































































a^pp___ 横讎 __圓_;|1 

地上の高速道路と平待に走る道_の合流ポイントを設置できます。8ブ□ック議_您擾さを 
持つ、まつすぐな地上の高速道鼸赛クリックしてください。前記の条件で設置された地 i の 
高速道路から、1ブロック歸隔を開けて走つている道路の上〖こ設置することもできます。 

• •ン::じ::::: v : . ぶパ::じ^ 

罄横側のオンランプ 

高架の高速道路と平行に走る道路の合流ポイントを設置できまず j プ□ック綴上の長さを 
持つ、まっすぐな高架の高速道路をクリックしてください。前記の条件で設置された高纏の 
高速道路から、1ブロック間隔を開けて走っている道路の上に設置すること右できます。 

. • • :;;.は■把::. i .: :.::ミ::. • ：；：'；：：；；：；； " 5 ：；：； '： ■'； ；； 

※立体交差十字路 * T 字交差点•オンランプは、記載されている条件の他にも、十分なスペースがあれば、単体で設 
置することもできます。 

※立体交差十字路 _ T 字交差点•オンランプは、道路または高速道路が傾斜している場合は設置できないことがあります。 



線路と駅の設置 


鉄道は、市民の足になるだけでなく、貨物の運搬にも役立つ交通ルートです。また、車の 
排ガス公害の減少にもつながるでしょう。線路を設置する際には、同時に駅も設置して 
ください。 づ1パ : __i 

•鉄道 . 。.，一 

列車の通る線路を設置できます。設置したい土地をドラッグしてください。 

く / ' * * •く ••■•'••••• ぐ :: 入 ••• 之 , • ぺノ . • • . ■ •'-* • •• •• ぺ 一 J • 二 * 

#旅客列車の駅 

市民が列車の乗り降りをする駅です。線路に隣接する土地に設置してください。家の近くに 
駅があり、職場の近くにも駅があれば、市民は列車を利用して通勤してくれるはずです。 

•貨物列車の駅 

工業地区で製造された物資の積み下ろ.しをする駅です。工業地区の近ぐに設置することで、 
物流網が確立され、都市の発展につなります。 

■ヴ — ソドフ；ーシコV 

旅客列車の駅に比べ、占有画積の広し\大蓮の駅です。よ D 多くの乗降客数讀翳！観藝鋩け 
で鎵 C 屬纖地域の発展にも影響を善えます。 


麵です。獅騰囑臟顧綱柳,より高速 
での移動を実現しています。設置するときには「モノレールの駅 J も同時に用意してく 
ださい。 
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lir ノ /i/CySPv 

モノレールの乗り降りを言る駅です。モノレールの線路上■議画く■謹“ 


その他の交通 




道路と鉄道が整備されたら、今度はその他の交通にも a を向けてみましょう 
















































































•バス停 

} くスが停車し、乗客が乗り降りするための施設です。道路または街路に隣接する土地に設 
置してください。バスは、交通渋滞の解消に役立つ大量輸送手段です。住宅地区と、商業_ 
工業地区を結ぶ道路の間に、何ヶ所か点在するように設置しましょう。市民は歩くことを嫌 
ラので、市民の家の近くにバス停を置くことを心がけてください。 
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•钃架の鉄道 

モノレールと同様に高架を移動しまず。地下鉄より安価で設霞できますが、鉄道よりは纏持 
費が高くなります。驗靄に必要なスペースは鉄道と同じなが6、高架を移動するゆえに、 
通常の鉄道ほど道路交通の妨げにならないことが大きな利点です。 

•高架の駅 

高架の鉄道の乗り降りをする駅です。高架の鉄道の線路上に設蠢し r ぐださい。 

/ : :て 

地下鉄と高架の鉄道とを接続する施設です。片方の端(こ地下銑の線路、もラ持芳の端I 
高架の鉄道の線路を接続してください。 



地下鉄、:ノ 

地下鉄の線路を設置できます。このボタンをクリックすると、地下画面に切り換わるので、 
設麗し fe い土地をクリックまたはドラッグしてください。 

•職_駅 

地下鉄の乗り降りをする駅です。地下鉄の線路に隣接する土地に設置してください。地上 
の交通量が多い場所では、道路や街路に隣接するように配置したほうがよいでしよう。 

_蠶_隨 

__纖って外出した市_が、車を駐車しておくための施設です。市民の「車で外出しよう」と 
し巧意欲を羸め、地域を活気づかせる効果があります。商業地区に設置するとよいでしよう。 

_麵醵 S 

道路や高速道路上に設置し、通週する車から通行料金を徴収する施設です。数多く設霞靈 
るぼど、料金徴収の機会が増え、都市の収入につな:がります。ただし、料金所だ5け0道路 
奄市民たちが利用したがるかどうかは別の話です 


_空港の設置 


空港は、他の都市との接点となり、商業•工業を発展させる効果があ D ます。なるべく住宅 
地区から離れた場所に設置してください。飛行機の爆音を、市民は歓迎しないでしよう。 


•小翕な滑走路 

ノ J \型の飛行機が発着する滑走路を設置できます。 

•小さな市営空港 

中型の飛行機が発着する空港を設置できます。 

#迫\さな国際空港 

大型ジェット機が発着する空港を設置できます。 
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海上輸送の設置 




海は港を設置するだけでなく、市民の交通ルートとしても活用することができます 


〇 


■旅客フェ U —乗 D 場 

旅客用のフェリー槩 D 場 t 設置できます;水域®画_に榘り場を韻塵すれば、曙をフェリー 
が行き来 U 水上の移動手段となります。水域に橋をかけるには巨額の建設費がかかるため； 
資金が少ないうちは、フェリーを当面の水上交通ルートとして活用するのもよょう。 

• .... . . • • • . ••...• •. ■. ； .. *. .•••..•• •. .• .• • :- - •' .• .• •: •. .• •: •: •- •! •! .• - ...•••• •••••• .••••• _.•:•..••••• .•..■人... •..•••■••... ；•> *.-> ,• .*. •. > • •: : , •' •; .• • : , '• >. v • •. • •* : , •' *• ••*•• •■ - '• •'. : ... . く.: •:.:•： •: く.：！* •；*! •:..•こ.：ミ. , ： ：.：..：：• v .: v ：•••；：：.••： ：•て.:.：::.ベ：—： ：：•..：：..：：. !! ! :•••:: :••••:• ••1.1••: ••••：：. ••••• 

•カー&旅客フ IU— 乗〇塲 

車とともに乗船できるフェリーの乗り場です。必ず水域の両岸に設置し、乗り場には道路を 
つなげるのを忘れないようにしてく 

• •ン.•:く >:•••• :•••■•+ ....•••• •••... •••:•••...••• ；.•.•.； :. .•. •卜:..シン:.: •.... ； •• v.• .• • •..； • : ::; ：, •：：'： : • •:* :•:;:づ: |r: : - い'!〆づ:! ? :;!：*:? :： *!■•: •: ミナ: jy ":: :' •. :':' • :*:' ：:：:.!：：: :. a :. :：. ::::::::.:::.:::.•:: .• : •:••••::: / .：：••：：..• •. :•••••.•••••. 

•海港 

海港を設置できます。水に面した土地に設置してください。海港も空港と漏様に、他の 
都市との接点となる施設です。貿易が盛んに行われ、都市の商篥•工業を発展させる効 
果を生みます。 


1111 *^ 711 一争. 

. 〇 . . „ - , . ... .... ............ V ^ . ... 

ボートが停泊嘗るマリーナを設疆できます。水 E 痛した土地に設置してください。小規模 
:獄がらも貿易が行われ、商業泰発展させる効栗を生みます。 
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電カシステムの設置（下記参照) 
水道システムの IS 置 （33 ベージ) 
衛生システムの設置 （33 ページ) 



電カシステムの設置 


電力を供給嘗るには、電気をつくるための「発電所」、電気を送るための「送電線」が必要 
です。データピュー （40 ページ）で「電力」をクリックすると、電気が通っている場所が緑色 
で表示されます。鼋力の供給については33ページ「電気の流れ」を参照してください。 

iim 

発電所で生産された電気を、各地区や建物に供給するための送電線を設置できます。 
設置したい土地をドラッグしてください。 

•発電所 

電気を生産する発電所を設置できます。市民は発電所の近くには住みたがらないので、 
住宅地区から離れた場所に設置し、送電線を使って電気を引くようにしましょう。また、 
発電所の維持にはメンテナンス費がかかり、古くなるほど費用がかさみます。やがては 
壊れ、交換が必要になることをおぼえておいてください。 

発電所は7種類ありますが、スタート時にすべて設置できるわけではありません。より 
高性能な発電所は、都市が豊かになり、市民の教育レベルが上がるにつれて発明される 
でしょう。 




参 


風力発電所 


安価で環境破壊の心配はありませんが、発電量は期待できません。 


天然ガス発電所… 石炭と石油に比べれば、環境への影響は少なくてすみます。 






m 


石炭発電所 
石油発電所 


安い割には発電量も多いのですが、環境の汚染は計り知れません。 
比較的発電量も多く、石炭ほど汚染の影響はありません。 


ソーラー発電所… 環境にやさしぐ発電量も期待できます 


原子力発電所 
核融合発電所 


効率よく電気を供給できますが、事故の恐怖がつきまといます。 
環境への影響は皆無で、膨大な電力を生み出します。 


M 公益ツール 


r 電気」と r 水」の供給、そして r ゴミ」の廃棄は、都市生活を形成する重要な要素です。 
電気と水がなければ、市民は生活ができません。ゴミを廃棄しなければ、公害や疫病が 
蔓延 U 都市は荒廃してしまうでしよう。 

このボタンをクリックすると、さらに操作を細分化したボタンが表示されます。 

































発電所から 3 タイル以内にある地区には、自動的に電気が供給されます。電気が供給 
されている地区から3タイル以内にある地区にも、電気は供給されます。この法則を 
利用すれば、送電線を使わずに、都市全体に電気を供給することも可能です。発電所 
から3タイル以内に送電線を敷けば、送電線に電気が通います。送電線の3タイル 
以内に地区を設置すれば、地区に電気が供給されます。 




mm 麵旗灘您微 m 


mmmm 


_水道システムの設置 


水を供給するには、水を貯える施設と、水を行き渡らせるための「水道管」が必要です。 
データピ ュー （40 ページ）で「水」をクリックすると、水が供給されている場所が水色で 
表示されます。水の供給については下記「水の流れ」を参照してぐださい。 

•水道管 

貯水塔•ポンプ場で貯えられた水を地区に供給するための水道管を設置できます。この 
ポタンをクリックすると、地下画面に切り換わるので、設置したい土地をクリックまたは 
ドラッグしてください 0 

•貯水塔 ： 編 

大量の水を貯える貯水塔を設置できます。 

•ポンプ場 

地下水源から水を汲み上げるポンプ場を設置できます 

： ::ハ;.-.: ■■ ■VJK 
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規模の大きなポンプ場です。より多量の水義 iiiitf ます- 
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參水処理施設 

この施設に水道管をつなげておけば、水の汚染を取り除くことができま嘗 


貯水塔*ポンプ場*水処理施設につなげた水道管は、効率が十分であれば周囲7タイル 
以内に水を供給することができます。 . 

避^^老棚辦徽洲徽湖齡糊极游游鄉綱畔顿翊雜鄉 j 網敬极游^ 


_ 衛生システムの設置 


都市に人が集まれば、自然にゴミの量も増えます。ゴミを迅速に処理することは、都市開発 
の大きな課題といえるでしよう。 If ミ処瞧設の近所に住みたがる市民は一人もいません。 
住宅地区から離れた場所に設置することを心がけてください。 


修壩立職 

安くて簡単 1C ゴミを処理する埋立地 E を設置でき袤す。設置す13:地をドラッグして 2X2 
以上疫広さで設置してください◊設置後は、ゴミ回収車が埋立地区へた趙3着けるように、 
道路の整備を忘れないようにしましょう。 























































































• U サイクルセンター 

ゴミ莰再利用する施設を設置できます。この施設があれば、埋立地区やエネルギー焼却 
炉に送られるゴミの量が減ります。 

參エネルギー 焼却炉 

ゴミ耷焼却して霍力を生み出す施設を設置できます。この施設は「発電所」と同じ電力 
生産施設として使用可能です。画期的なゴ5処理システムですが、大気の汚染は避けられ 
ません。 

•区画解除 I_jf 

設置した地区を削滕できます。このボタンをクリックしてから、削除する地区をクリック 
またはドラッグしてください。 


_市民ツール 






市民の安全、健康、教育に気を配っていますか？また、市民が余暇を過ごすときのことを 
考えていますか？これらのサービスを配備すれば、幸福度がアップするだけでなく、都市の 
人口総計に大きな影響を与えるでしょう。 

このボタンをクリックすると、さらに操作を細分化したボタンが表示されます。 
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警察署と刑務所の設置 (35 ページ) 


消防署の設置 (35 ページ) 


教育システムの設置 （36 ぺージ) 


病院と診療所の設置 （36 ページ) 


ランドマークの設置 (37 ぺージ) 
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報奨と取引 （37 ページ） 


公園の設置 （37 ページ) 


サービスを提供する施設には、サービスの範囲が定められています。設置する際に、 
カーソルの周囲に「円」が広がるので、範囲を見ることができるでしよう。例えば学校を 
設置するとサービス範囲内に住んでいる市民の教育レベルを上げる効果があり、 
警察署を設置すると、範囲内の犯罪率を下げる効果があります。「調査ツール (43 
ページ）」を使えば、個々の建物単位でサービス範囲の拡大•縮小が可能です。 






















































































_ 警察署と刑務所の設置 


治安維持は都市の存続にかかわる課題です。秩序のない場所には猫罪者が集まり、善良な 
市民は逃げ出してしまいます。治安維持サービスが都市全体に行き渡るように、警察署を 
点在させてください。 

警察施設は5種類ありますが、スタート時にすべて設置できるわけではありません。都市 
レベルに関連した一定条件を満たすことで、設置できる施設が増えていきます。 


•溏出 m 

少人数の警察官が駐在する派出所を設置できます。醫察霱ほどの効果は見 e めませんが、 
率を下1ブる働连があります。_■の効果が届ぎにぐし功!«こ設置ずるとよいでしよラ。 

修小さな警察署 

犯罪者を逮捕し、犯罪率を下げる役割を持つ警察署を設置できまず。緊急 _a まあなたが 
指示を出して、犯罪が発生している場所へ警察官を派遣することも可能です。くわしくは 
38ページ「緊急ツール」を参照してください。 

•大きな警察署 

機能は「小さな警察署」と同様です。配備されているパトカーや警察官の数が多く、より 
犯罪を抑制する効果があります。 



細__矚 

機能は他の馨察霱と同議ですが、犯罪抑患効果は絶大です。犯罪が発生したと■こは、 
醬察へリコプター奄出動させて、空から犯人を追い詰槪稳こともできます。 


•市営刑務所 

犯罪者を拘留するための刑務所を設置できます。監房が犯罪者でいっぱいになると、警察 
官が新しい犯罪者を逮捕できなくなり、都市は無法地帯になります。監房が満員になる 
前に、設置数を増やしてください。監房と在監者の数は「調査ツール （43 ページ）」で 
調べることができます。 

fc ：/ 卜:警察署と刑務所は犯罪の:防止に役立ちますが、猫寒を生み出す原因をなくすことを忘れ 

てはいけません。市民 ft 教育と労働の機会を与えることが、人間としての質を高め、犯罪 
率の減少 f こ p ながるのです。 





消防署の設置 


火災はどこにで右発生する可能性があります。大切な都市が焼け野原にならないために tK 
しっかりと危機回避の準備をしておきましょう。 

镛小さな消防署 

火災を消火してくれる消防署を設置できます。この施設を設置すれば、火災の発生率その 
ものを減少させる効果もあります。緊急時にはあなたが指示を出して、火災が発生して 
いる場所へ消防隊を派遣することも两能です。くわしくは38ページ「緊急ツール」を参 

つ フ、 • — jt 士 %% .1^ 画、 

袖し扇:もい。 







































































參大きな消防署 

機能は「小さな消防署」と同様です。配備されている消防車や隊員の数が多く、より火災 
発生を防ぐ効果があります。 


，消防咖驗走路 




機能は他の消防署と同様で穿が、火災発生率を減少させる効果は絶大です。火災が発生 
した:とき，は、消防飛行機を議謙させて、空から消火活動を行うこともでぎます。 


教育システムの設置 

教育は、都市の未来を創り出すもっとも重要な課題です。確かに、教育がなくても都市は 
成長しますが、醜い都市に住む無学の市民たちといっしょに過ごしたくはないでしょう。 
市民を教育すれば、ノ V イテク産業が芽生え、あなたの都市は明るく文化的に繁栄していく 
のです。: 

教育施設は10種類ありますが、スタート時にすべて設置できるわけではありません。都市 
レベルに関連した一定条件を満たすことで、設置できる施設が増えていきます。 



•小学校 • 大きな小学校•高校 • 大きな高校 • 市立大学 • 総合大学 

学校は市民に知識と知性を根付かせ、都市全体の教育レベルを向上させます。 




畫館分室•中央囲書館 


図書館には、あらゆる年齢層の市民の教育レベルを保つ働きがあります。 


•市営钃術館•大きな美術館 

市民の心に豊かさを与えます。美術鑑賞を好む市民が犯罪に走る可能性は少ないでしょう。 


病院と診療所の設置 

幸福は健康があって Z そ成り立ちます。人口の増加に伴って、医療施設の設置数■増やして 
くださし U 市民の健康を維持して寿節を伸ばすことは、教育レベルの向上にもつながり 
ます。年長者が積み重ねた知識は、やがて子供に伝えられ、共同体全体の学習能力を高 
め r くれるのです。 

医療施設は3種類ありますが、スタート時にすべて設置できるわけで働ありません。都市 
レベルに関連した一定条件を満たすことで、設置できる施設が増えていきます。 



•診療所 

病気を治療する施設です。収容できる患者数はそれほど多くはありません。 


•大表な医療センター 

収容患者数が大きく、多くの患者の治療を行うことができまず^ 


❿医療研究セ.；# 一 .！^ … 

最先端の医療技術を日夜綱_している施設です ◦市 M の寿命を大きく延ばしてくれること 
■iiibo 16 __ 
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ランドマークの設置 


世界に実在する建物や、歴史的建造物を設置できます。ランドマ_クぱ都市に魅力と 
個性を加え、市長の支持率を上げる可能性もあります。中心街_讓】11<アステート 
ビルデイングを建てれば、その地区の商業の需要が伸びるかも知腐ません。 


報奨と取引 


高い支持率を維持し、都市レベルに関する一定条件を満たすと、市長としてのあなたの 
仕事が認められ、特別な建物を贈られる場合があります。このボタンをク U ックすると、 
贈られた建物を設置できます。ただし、これらの建物は都市の予算に長期的な影響を与え、 
都市の発展過程にも影響をおよぼす場合があります。報奨を受けるかど，かは、慎重に 
検討しましよう。都市の財政が悪化したときなどには「取引」によって建設可能な建物も 
出てきます。 


※一度取り壊すと、再び条件が満たされるまで設置できなくなる建物もあります 


公園の設置 


公園をはじめとする遊戯施設は、市民の幸福度を高めてくれます。例えば、運動場は住宅 
地区に楽しみを与え、広場は商業地区が発展するきっかけになるかも知れません。公園の 
緑は、市民の健康を保ってくれるでしよう。幸せな市民が増えれば V 彼らの労働意欲 
上がり、都市の未来は明るいものとなります。 


取り壊し 


建物すべてを取り壊します。取り壊す場所をクリックまたはドラッグしてくださし ただし、 
取り壊す区画内に、市民の手によって： K られた建物があるときは、建物を買収する必要が 
あるため、取り壊し費用が余計にかがってしまいます。巨大な建物を取り壊すときは、あな 
たの予算も壊しかねないので要注意でず。 





















































































緊急ツ—ル 


都市で火災や犯罪が発生したときに、さまざまな莉処をするためのツールです。 

鲁パトカー派遣 

犯罪が起ぎている場所に警察官を派遣することができます。このボタンをクリックすると、 
カーソルに派遣可能なパトカーの数が表示されます。派遣する場所をクリックしてくだ 
さし)。この操作を行うには、都市に警察署を設置しておく必要があります。 


求り効果的に驅人鶴 _ t > 詰め盡す。 


#聾察へ U 3 プター_進 

棚_議國議麗___議__議____麵議議__|| 

上記「ノ t トカ-賴遣」と同様に操作してくださし V こ■操_を行うには、都_こ議華_聾察 
署を設置しておく雌 f ありま■:彳賺麵謹::: : ::彳^ 

#消防隊派遣 

火災が起きている場所に消防隊を派遣することができます。このボタンをクリックすると、 
力ーソルに派遣可能な消防車の数が表示されます。派遣する場所をクリックしてください。 
この操作を行うには、都市に消防署を設置しておく必要があります。 

•消防鑭行機派遣 

火災が起きている場所に消防飛行機を出動させ、よ〇効 __ i こ消火活動を議__•土記 
「消防隊派遣』と同様に操作してください。この操作を行うには、都市に消防署通滑走路を 
設画しておく避要があります。 

•災窖現場へ移動 

都市で災害が発生しているときに、このボタンをクリックすると、災害の現場を都市画面の 
中央に表示することができます。1度[こ複数の災害が発生している場合は、ボタンをクリッ 
クするごとに発生した順番に画面が切り換わります。 
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データツール 
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あなたは市長として、都市の実状を把握しておく必要があります。都市全域の状態を知る 
ことは、より良い方針と予算を定める際に役立ちます。公園の緑が枯れていたり、経済の 
グラフがいつの間にか下降していたり、こういったシグナルには実に気づきにくいもの 
です。データツールを活用して現状を探り、今何が起こっているかを理解しましょう。 


建築スタイルの 
コント ロー ル 

アドバイザーパネル 


予算パネル 



丁ータヒユー 


グラフ 


都市の世論調査 
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ぬ:鑽找 




讓讓スタイ■の！!ント□ール 


都市に建設される建物の建築様式を設定できます。43の中か6欠タイルを選択して、 
チェックポックスにチェックを付けてくださし、複数のスタイルにチ x ックを付けた場合、 
スタイルは建物ごとにランダムに決定されます。「全スタイルを建てる」を選択しておくと、 
設定した直後からスタイルに変化が表れます。「建築スタイル変更周期 J を選択し、年数を 
讀定しておくと、年数おぎにスタイルが変化します。 


※建築スタイルの設定は、設定後に建築される建物に対して影響を与えます。ずでに建築された違物のスタイルは 
変.しません。 

























































































































^シムシ亍ィに驗襁阉を球める声 
> シムの赛.你が mm 
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■mhhmI 1 g %% 

つ ■ータヒユー 

都市全体の状況を視覚的に表示します。「データビュー」または「▲」をクリックしてマップ 
を表示し、16の各項目をクリックしてください。例えば「犯罪」をクリックすると、設置した 
警察署の位置と治安維持サービスが行き届いている範囲、犯罪が起きている場所がマップ 
に表示されます。「水」「電力」をクリックすると、水と電気が供給されている地域、「大気 
汚染」をクリックすると、空気の汚染が広がっている地域を色分けして表示します。 


HM 


靜バイ ipl 《ネル 

都市には、市長をサポートするアドノ（イザーが常駐しています。彼らは、都市の状況や市民 
の声を調査し、今後の都市開発のヒントをリアルタイムで教えてくれます。アドバイザーは 
「都！！^ランナー」「財政」「公益」「公共」「厚生」「運輸」「環境」のフつの分野にわかれ、 
彼らの顔をクリックすると、市長へのメッセージタイトルがウインドウに表示されます。タイ 
トルをクリックすれぼ、よりくわしい内容を見卷ことができるでしょう。良い内容はタイトル 
が緑唐、悪い内容は赤色で表示されます。また、メッセージ内の青色の文宇で表示されて 
いる部分は、今後の都市開発にとつで特に重要な問題点を表し、問題を解決するための 
ッ_ルや、問題が発生し t : いる場所にリンクされています。文字をクリックしてみてください。 


t ント：アド/ (イザーの顔が表示されているウインドウの背累の色は、アドノ W ザーの気分を表して 

し、ます（赤色=不満、青=普通、緑■満足）。色をチェックすれば、問題纖きている分野が 
すぐこわがります。 
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^水繁汚灘 
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予算パネル 


都市の収入と支出をチェックできます。「月間予算」または「▲」または表をクリックすると、 
ノ（ネルが拡大され、予算の詳細を設定できるようになります。くわしくは44ページ「予算 
の管理」を参照してください。 


HHHH 

-^■r* .■ . • - * . . . - . - ■- - •- - . - ■. •■■■.•■. ■■ノ v .■ .. 

^ 

都市全体のデータをグラフ化して、発展の推移を調べることができます。「グラフ」または 
「▲ J をクリックしてグラフを表示し、18の各項目をクリックしてくださし V グラフ下にある 
スライダをドラッグすれば、1年前〜500年前まで v 歴史を振り返づてこ亡も可能です。 


※グラフ内の記号に略称が使われているものがあります。 
n …住宅 

C …商業 （ Cs …販売店など、 Co …企業など） 

I …工業（農…農業、公…公害産業、製…製造業、 HT …ハイテク産業) 


都市の世論調査 


市民たちが、都市の機能をどのように評価しているかを「環境」「健康」「安全」「交通」 
「教育」#地価」の6つの側面か5調べることができます。緑色のメーターが右に伸びていれ 
ぱ市民が満足してし砀ことを表し、赤色のメーターが左に伸びてし mi 杯満に思ってし、ること 
整表してし遽满 llii 圖 



















































































































to 




m 


" J 




.V 






細: 


111 


M 


钃肺見财—調音农 lll _ 卜調查 


都市は生きています。数値化したデ_夕や、色分けしたマップで、都市のすべてがわかる 
わけ，はありません。街並みをじっくり観察することで、都市の変化に気づく場合もある 
でしょ5。 

経済が下降ぎみの地域では、建物が劣化をはじめ、家の芝生は伸び放題になり、窓には 
板が打ち付けられます。これは者肺に変化の波が押し寄せている確かな兆しです。雇用を 
支えていた企業が都市を忠^:し\ったのか、あるいは刑務所が近ぐに建てられ、布民にとって 
魅力のない地域になったのかも知れません。 

刑務所を別の場■に移 U 財源の豊かな小学校を建て、警察•消防•医療を十分に行き 
渡らせ、返所に公園を設置し t みると、この地域に何が起こるでしょうが？しばらく時間を 
置いて、あの荒れ果て r いた家をもう一度見てみましょう。見た目がきれいになった？ 
壁が塗り替えられた？庭に花壇が？子供たちが歩道で遊んでいる？データばかりを 
追わなくても、ちょっと観察するだけで近所の実態について多くのことを推察できるのです。 
市民たちがデモの看板を持って、ストライキを起こす場合もあります。地元の財源を 
チェックして、予算の割り当てに問題がないか確認しましょう。道路に車があふれていたら、 
道路の数を増やすなり、高速道路を設置するなりして、渋滞問題を解決する遜要があります。 
じっぐ觀時間をがけて、都廳赛ながめてみてください。新しい讎題 e 来来へのヒントが 
見つかるかも知れません◊藤い市長は市民とのふれあいを大切にするものです ! f 



































































誠査ツール 
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鐵 


コントロールノてネルにある「調査」をクリック 
すると、力ーソルが「？」に変わり、調査ツー 
ルが起動します。ご0機能巷使って、都市の 
土地や建物について、_な精報を調べるこ 
とがでぎます。 

調査 

ベ::乂 • ••!：:•■：: :ハン . ■ : :： ： : * '• :' •': !： ：:： *. •' ; ； 5 

ルート調査 


•場所についての調査 


力ーソルを土地や建物に合わせてくださし >。そこに何があるのか、情報が表示されます。 


•建物についての調査 

力ーソルを建物に合わせて、クリックしてくださし)。水と電力の供給状況や幸福度など、 
より詳細な情報が表示されます。 

•施設の予算についての調査 

設置した警察署 • 消防署 • 教育施設 • 医療施設にカーソルを合わせてクリックすると、個々© 
建物単位で予算を調節できます。施設に豊かな財源を与えることで、その地域の幸福度が 
上がります。くわしくは47ページ「地元の財源」を参照してください。 

ヒ：/卜：調査ツールは、上で紹介した情報の他にも、市民の財産の状態や、市長に対する評価、 

企業の個別データ、幸福度の要素など、あらゆる情報を教えてく！!ます。 



コント□—ルパネルにある「ルート調査」をクリックすると、力ーソルが「？」に変わり. 


ルート調査ツールが起動します。この機能を使って、市民が利用している交通ルートと交 
通の問題点を調べることができます。例えば、誰も利用していないバス停があったら、そ 


の付近の家をクリックして、市民の移動経路を調べてみてください。おそらく、移動経路 


から外れた場所にノ（ス停を設置しているのでしよう。経路上にノ C ス停を移設すれば、きつ 


と利用者も増えるはずです。 

參建物に，いての調查 


力 一 V ルを建物に合わせると、建物に出入りした 
市民の人数と、岀入りした市民が利用した交通手段 
が表示されます。次に建物をクリックすると、出入 


りした市民の移動経路が矢印で表眾されます。 
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•道路についての調査 

力ーソルを道路に合わせれば、道路を利用した人数と、利用した市民の交通手段が表示さ 
れます。次に道路をクリックすると、利用した市民の移動経路が矢印で表示されます。 

•移動経路の切り換え 

建物と道路をクリックしたときに表示される移動経路の矢印は、交通手段の種類によって 
色分け表示されています。右上のパネルから交通手段のチェックボックスをクリックして 
表示を切り換えてください。また、パネル内にある「朝の通勤」「夕方の通勤」をクリック 
すると、移動経路の矢印を通勤時間帯別に表示できます。 
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予算を管理することは、市長としてもっとも重要な職務の一つです。公庫に何もない 
都市は、未来の展望のない都市といっていいでしょう。出費をコント□—ルし、税収入を 
維持し、つねに決算額を見守ってください。ある程度までの負債は抱えられますが、穴が 
深くなりすぎれば、這い上がれる見込みもなくなります。予算が厳しくなりだしたら、財政 
アド八‘イザーが警告を与えてくれるはずです。 

市長モードのデ_タツールから「予算パネル」をクリックすると、収支の表を見ることが 
できます。ここで「月間予算」または「▲」または表をクリックすると、パネルを拡大して 
見！)こ邊■できます。 

-ここをク 1 J ック 


予算ノ V ° ネルでは、都市の収支奄確認し、管理することができます。ノ \°ネルの上部では収入、 
下部では支出を管理します。各項目をクリックして、それぞれの管理ノ (ネルを表示させて 

ください。スライダをドラッグして設定を行い、 
「承認」をクリックすると、設定が反映されま 
す。この他の操作方法については次ページから 
の解説を参照してください。 
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税金は都市のおもな奴入源です。都爾を「住宅」「商業」「工業」の3つの地区に分け、 
それぞれをさらに細分化して、12種の地域ごとに：税金を徴胶することができます。どの 
地域からどれだけの税金を集めるかを考え、▲▼をクリックして税率（％)の数値汔設定 
してください。一般的には、税率を下げるとその地区に対する需要が伸び、税率を上げると 
需要が下がります^ 
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は「公害産業」の税率を上げたり、ノ V イデ$産業 
を根付がせたいときは「八イテク産業」の税率 
を下げたりしてみましよラ。税率の調整は都市の 
未来に影響をおよぼします。 
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ヒント：減税することが I ときには収入の増加 ( C つながる漏合も■ります。税率の低い都苗は、 

市麗にとつて非常に魅力的です。大勢の甫民が集まってくる斑能性があります。その 
結果、一人あたり0税金徴収額は低くなりますが、納税者の数が増えることで、収入が 
::::増无る U とる;■で窗お:： 


都市の条例 


条例を制定することは、市民の権利を守ることはもちろん、火災を減らし、ゴミを減らし、 
犯罪を減らし、長期的には予算の節約にもつながるでしょう。パネルの上部には都市の収 
入になる条例、下部には支出に铱憑条例が表示きれています。条例をクリックするとくわ 
しい内容が表示されるので、内容をよく吟味し、条例を制變するときはチェックボックスを 
クリックしでチ X ックを付け！:くださし)。チェックを外■ぱ、いつでも条例を廃止できます。 
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新しい慷券を承認 


M 綱見稠額 
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都市が財政困難に陥ったとき、財政アドバイザーは、ある種の施設を建設する取引を提案 
してきます。これらの施設は、毎月都市に収入をもたらしてくれます。非常に有益な話の 
ように思えますが「軍事基地」「有毒廃棄物処理場」をはじめとするこれらの施設は、市民 
の生活に悪影響を与え、決して歓迎されるものではありません。取引を承認するのは、 
どうして■現金が必要な場合のみにするべきでしょう。 


近隣都市との取引 

あなたの都市にある電力•水•ゴミ処理サービスを近隣都市に売ることができます。▼を 
クリックし r , 取引の条件を設定してください。販売契約が成立すれば、近隣都市から毎月 
代金が支払われます。これらの取引を行うには、あなたの都市を近隣都市に接続する必要 
があります。くわしくは26ページ r 近隣都市との接続」を参照してください。 

近隣都市からの接続を受け入れれば、近隣都市から電力•水，ゴミ処理サービスを買う 
ことができまず。購入契約が成立すると、近隣都市へ毎月代金を支払うことになります。 
公害の原因を生み出す発電所やゴミ処理施設は、自分の都市には置かずに、近隣都市に 
依存するのも一■賺露法です。 


1貝券 

財政が厳しいとき、債券を発行して差し当たりの資金を増やすことができます。未払いの 
債券は10件まで持つことが可能です。「新しい債券」の欄で▲▼をクリック ut 総額を 
決め、「新しい債券を承認」をクリックしてください。 
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警察•消防•教育•医療の各施設は、個々の施設ごとに予算を設定することができます。 
「調査ツール （43 ページ）」を使って施設をクリックし、「地元の財源」のスライダを 
ドラッグしてください。医療施設では「地元の救急車の予算」を決めることちできます。 
施設に豊かな予算を与えることで、その地域の幸福度が上がります。裕福で教養の 
ある市民ほど、自分の子供をより予算の豊かな学校に通わせようとします。ただし、 
警察に予算を与えすぎると、過剰な権限を振るうようになるようです。 

警察 • 消防の全体予算の設定は予算ノ（ネルにある「公共局」で、教育*医療の全体 
予算の設定は「健康と教育」で行ってください。 
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理想0実現 


都 m を粧六？る 


あなたは都市を誕生させました。さぁ、次はどうしますか？きっと百万の市民たちでにぎ 
わう巨大都市を夢見ていることでしょう。眠れる町を巨大な都会へと成長させるには、 
展望と、指導力と、忍耐と、意志の力が必要なのです。 

まずは地区を増やすことからはじめましょう。都市の密度を増す前に、まず広げる必要が 
あります。地区に市民が集まり、ある程度の数の建物が建つようになったら、地区の密度を 
「中密度」または「高密度」に再設定してみましょう。 

地匡を広げる際に忘れてはいけないのは、広くなった地区に応じて、サービスの供給範囲も 
広くする必要があるということです。学校•病院•警察署•消防署の設置数を増やすか、 
既存の施設に予算を投じて範囲を広げるようにしてください。都市の人口密度が増すに 
つれて、もっと規模の大きい警察署•消防署•病院を設置する必要も出てくるでしょう。 
当然、施設の増設には費用がかさむので、増税も検討しなくてはなりません。 

また、都市が成長するほど、交通量が増えてきます。市民がもっともよく使う交通経路が 
どこにあるかを観察し、必要に応じて新しい道路をつくるか、街路を道路にアップグレード 
して、使いやすい交通ルートを確立させてください。人口が増えてきたら、大量輸送手段の 
設置を検討する必要もあります。まずはバス停からはじめて、最終的には高速道路や 
鉄遒 rfil 鉄へと発展させるのです。 

非常に大きな都市群を発展させるには、1つの都市の枠組みを越えて考える必要があり、 
もっと大きな地域や国家レベルでの役割を考慮する必要があります。より大規模な企業や 
工業が集まってくるように、空港や海港を作りましょう。近隣都市と接続すれば、あなたの 
鄱市が潤うだけでなく、近隣都市の経済を発展させることにもなります。 

また、ある都市とある都市を接続し、，方の都市には商業•工業地 [ E を発展させ、もう一方 
には住宅地区を発展させてみてください。こうすることで「巨大な勤務地」と「巨大な 
ベッドタウン」ができあがり、都市同士が共存しながら発展していくことになります。この 
ような戦略を組み合わせれば、地域全体が一つにまとまり、多面的な巨大都市が誕生する 
でしよつ!！ 
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都市の中で乗り物を操作できます。このボタンをク U ックしてから、乗り物のカテゴリー赛 
ク U ックすると、乗り物のリストが表策されます。操作する乗り物をクリックしてくださし V 
リストには、操作できる乗り物をカラー表示、操作できない乗り物をモノク□表示してし球す。 
操作でぎる乗り物の種類は、都市の状況や設置されている施設によって異なります。 
例えば、ノ（トカーを操作するためには警察署が必要です。「ミッションインジケーターの 
オン/オフ」では、ミッションインジケータ（次ページ）の表示/非表示を切り換えること 
ができます。乗り物の操作については次ページ「ミッションをはじめよう」を参照してくだ 
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都市に住んでいる市民は、現在の環境に満足してくれ❿でしようか？ 
市長の椅子でふんぞり返っているだけでは、本当の都亩の婆は見えてきま 
せん。マイ • シムモードで市民の視点に立って都市の情報を販集 U 都市開発 
へ役立てていきましよう。 


個々の市民がどのような気持ちで生活しているか、彼らの声を抬うこと 
ができます。このボタンをクリックしてから、都? fj を歩いている市民の足 
兀に力'—^ノルを合わせ、カーソルの先端が緑色になったらク u ックしてく 
ださい。市民の声がアイコンになって表示されます。アイコンの形か5、 
彼らの今の気持養を想像してみましょう。 
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r 自分で蓮輟モード(前ページ参照) j で築り物_選択■たり、都市の中，ミッションインジ 
ダ_夕（下記参照)をクリックしたりすると、ミッションパネルが表示される場合があります。 
パネルには、乗 D 物を使って挑戦するミッションの内容が表示されています。ミッションに 
挑戦するときは『承認」をクリックしてください。「自_操縦」をクリックすると、ミッション 
には参加しないで、乗り物を雲由に操作できます。 
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道路移動オン/オフ切り換え 

※自動車を道路上だけ走れるようにするか、歩道や 
その他の場所も走れるようにするか切り換えます。 


_ 
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目印にしてください，乗り物を操作する己自動的に画面がスク 
_ 口 ー ルします。ひし型のマークの色は、乗り物がタメージを受け 
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鱗; Si ツゾ 3 ノを進繼愚 

多くのミッションは夕ーゲットを探して捕まえ 
たり、破壊したりすることが目的です。夕一 
ゲットの現在地は赤い目印(右写真参照)で 
示され1ので、目印をめざして儀り物を操作 
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しましよう。 Esc キーを押ずと、ミッションや 

逆^^/ TVP 3 止如^> r*H テ ^77 — 七 t 斗 

乗 _ i ①操作巷途■で終了でき_穿。 
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ミッションをはじめるにはもう〗つの方法があります。都市の中で左写真 
のようなマークを付け fc 乗り職を見かけたら、このマークをクリックして 
ください。ミッションパネルが表示されるので「承認」を選択しましよう。 
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ミッションをクリアすると、報酬として特別な建物や資産、支持率 UP など、さまざまな 
_一貪スが与えられる場舍■あります。特別な建物を設画することによって、新しい乗り 
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物を操作できるようになる場合もあるので v よ D 多くのミッションに挑戦してください。 

frtflj バノ3ン着れ I ま夺れのマイナ又ボ_ナ飞が海るかも®れません。 
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マイ•シムモードをは U めよう 

マイ•シムモードでは、あなたの分身となる「シム」を実際に都市かの家に住まわせ、 
直接意見を聞くことができます。学校への通学径路は整ってい！)淨、！!％■_就職できるか 
どうか、病気のときに病院に通うことができるかどうか……シ/^>生活ぶりを観察すれば、 
都市生活の問題点が明らかになるでしょう。 

マイ，シムモードは以下の手順で操作を進めてください。 


.マイ•シムモードへ入る 

コント□—ルノ（ネルから「マイ • シムモード」のアイコンをクリッタすると、ツールバ 
表示されます。5つの空欄をクリックすると「マイ•シムを選ぶ」が表示されます。 


2•マイ•シムを選ぶ 

都市に住まわせるシムを選択しましよう。リストから顔をクリックして「シムの引っ越し j t 
クリックしてください。顔のリストには、あらかじめ用意されているシムが並んでいます。 
「シムピープル（別売）」で作成したシムを使用するときは r シムのダウン□ード」をク u ッタ 
してください。 ：:___卜、:：: .. 


シムを性別ごとに並べます 

シムを星座ごとに並べま"? 
シムを名前順に並べます 

シムのダウンロード 
選択しているシ 


クリックすると名前 
変更できます 

クリックすると星座を 
選択できます 


※ダウ:^鎖—ドし_シム權眞名は「名』「姓」釣綱で表示されます。 

糸「シムピープル j で作成したシムを本ソフトで使用するには、シムピープルのゲーム内で家族を作成し、実際にゲームを 
プムイしてセ，ブを好ったデ，夕が必要になります。また「シムのダウンロード」を行う際は、それぞれのデータセットの最 
新のパッチ t 使用す S ことをおすすめします。最新のパッチに関する情 H は、以1__ームページ鸯ご参照ください。 

米国辨ームページ… http: ノ /thesims.eacom | 

日本艰ームページ… http://www 通 mp©oplev_m/inGlex_html 














































































































3 豕を選ぶ 

5/ムを選ぶと、カーソルにシムの顔が表示されます。カーソルを動かして、どこかの家に 
合わせてください。力ーソルと家が緑色に変われば、弓 b 越し 0 K です。家をクリックして、 
引っ越し蹇させましょう。 


※シムは住宅地区に建設された建物に住むことができます。その他の地医や建物には引っ越しできません 


〇 
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糊: 
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Si 健康：不良 

Ihk 


追跡擊 

ツール / t 一には、引っ越ししたシムの顔が表示され、顔をクリックすると、シムの情報を 
見ることができます。3つの項目をクリックして情報を切り換えてください。 




マイ.シムのニュー聚 




マイ•シムの 

フロフイール 
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屏膠^！^ 

a 赫 


» 新しい鳞に就.いくね子はうれしそう忉イ’ホ™ J: 在口ずさむ K 

，渴陆邀套要求するくね:芋 X 

> <ね〒似通蘭は「まるでヨ薩窃のドラ.イプ.] X 

> <ね•乎伽_こ異常.、褚锬する褰者もいない.' X 




碑淨明！明 .贈剛 


Is 


運輸 


::::: 


•雾イ •シムのニ ユース 

ジムの近況や意見を読むことがでぎます。ウインドウ E メッセージタイトルが表示される 

. ■••*:••■:•:••••• • •• • •- . . .:•• • . . . ••:い；： 1 :， ：. : ■; : :;••••••• •••• . *' . ' "' : ' :: ■" : '■ : "* * ' ..•••: ; •••••• •: - •- - •• - - :••- - - - . 

ので、タイトルをクリックして詳細を読んでみてください。 

: • • . • • • ..••..•：：：%：； ■：.；.•.：.：•. ：：.；：...：：； ' - : バ .• S ：：.；•'：：' * *：'；'；•.•：； ；：%：： ：； j . ; ：'： : ' y ；^ . : :，；：: :； ：• ；： : ；. v ： ；：*；： : : : ' '； : ■：：■■： :: V ■； : '： •" ^ ："： ： . '.*： .'■：：： : '： •； ■ : .； ■ '： ：■'•：• :; '： ： ；, ；.； : - ••'： :: ■ • ： ：\； ： ： : •• ：. ••:•••• 

:. • ソ . ソ.. ’：：.： ..... : ：■ :; ； :；:；:； ；: 〇':；: ^::^ •• w !' ：• : : :；*::: : ■:: :: '. ：•'•：• :: ••- ：•'••• •- ' •- • 

•マイ•シムのプロフィール 

年齢や職業など、シムの個人情報を見ることができます。「シムの立ち退き」をクリック 
すると、シムを都市から削除できます。 
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シムの引つ越し後、ツールバーから「運輸 j 夜クリックすると、シム(こ関する操作を行き 

パマ; 
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マイ•シム派遣 


マイ • シムの個人移動スタイルを選択 
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マイ•シムの乗物奁議觀 


マイ*シムの 

家を変更 
シムの立ち■き 


マイ•シムの仕事を変更 
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書攀攀:_變.: |、 派 葡 

このボタンをクリックしてから、都市の建物をクリックすると、シムは自宅か6建物までの 
_を、もつと％効率のよし咬通變段とルートを利用し r 往復してくれます。この機能を 
使えば、都疖の交通ルートがきちんと機能しているかどうか、布芪の視点で調べることが 

ン：八.:’：::;固 
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攀マイ•シムの乗物を運転 

シムの乗り物を操作して都市を自由に移動できます。乗り物❹操怍方法については 5 Q 
ベージ「ミッションをはじめよう j を参照してください。 

•マイ • シムの乗物を選択 

シムの乗り物卷覉択できます。価格帯と種類を選択し、好みの乗り物をクリックしてから 
「承認」をクリックしてください。ただし、シムの経済漱議によって選択できる乗り物の 
種類は_6れます。シムの経済水準は「マイ•シムのプロフイール」を開いて「財鏖 j の 
漏報などが6判断しましょう。経済: i _ は、_謹_義遍とともに変化していきます。 


価讎選親 
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•マイ，シムの個人__スタイルを選択 

シムが痠道を移動するときのスタイルを選択できます。前記「マイ‘シムの乗_巷_』 ■ 
周様に、選択できるスタイルの種謂はシムの経済水準によって変わります。 

.•- ■ 。 . •. * * „ I ' ' * ‘■••••. ••••.. :::へ'' ' < : . • , •. … • - ‘ • - • ■ * •- • : …"一:/…'' - ... » . ' • . . . • … .-• - . j .■- • : :：- .. .•ュ .t •く...•く：.:-:: 

•マイ•シムの家を変更 

シムを霸 bU 家に引っ越しさせることがで■まず。このポタンをクリックしてから、引 ■! し 
先の家にカーソルを合わせ r くださし v カーソルが緑色に変わる家が見つかれば引っ越し 
GK です。家をクリックして引っ越しさせましょう。弓|っ越しできるのは、シムの経済水準と 
同等の家[こ限られるので、いきなり豪華旗家に移ることはできません。 

• •• V . く-. : ...... .... .. .. .. .. . . •. •. .• •. V . . . .• A •. .• • V .• .• .• • •. % .* •.：'•••： •: > • ■. ■: , > •- •: V ：• *•* •' *• •* * '• •* * *• '• ； ■- ； ::: •ベ V ... ... • •• .: ....... ： •. • .■ •. . .• •. .• • •. .* .• ■. .• .• •" %* • • • ■*• ••**■• ■" * *• •' : 

: • •. ■. *. .• •" •••»•••：*••• • • こ：. ， ：.：：：：：-..ニニ..：.-,:. •• .* .> . . -• •. .• •. .* • .* •....••〜*• • " • • ■二：..パ：：':“ • I 二-.‘1: ...*•••• •:- .* 

:••••• •:••• ■ *• ■. "" " I • • 1 1 •: .■こ - ...:: .".. • 、 .-■••••••...... v .. • •••: : ■••••■ .• :: . , .. ... % •. •• .• .■ *. .• .• .• .• .* ;• .♦ • .• • ♦. • • • • • •, ••- • •* •* • •* •- •" 

•マイ•シムの仕事を変更 

シムに新しい仕事を見つけることができます。このボタンをクリックし.議觀___ 
建物に力ーソルを合ねせてぐださい。力ーソルが緑色に変わる建物が見つかれば転職 
ok です。建物をクリックし r 転職させましょう。引っ越しと同様に、転簡先はシムの経済 
水準に応じて限定されます。シムの現在の職業については「マイ，シムのプ□フィ ー ル」を 
翻いて「仕事」「勤務先」で調べてくだき讥 


•シムの立ち退き 

シムを都市から立ち退がせます。 
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ここでは、都市開発のいくつかのポイントに関して、簡単なアド v v イスを紹介していきます。 
もちろん、ここに載せたアイデアだけが唯一の解決方法ではありません。プレイヤーの 
数だけ「シムシティ4」の遊びかたがあります。自力でゲームを楽しみたい方は、すぐ〖こは 
ご覧にならないことをおすすめします。 

Q1. どうした5収支を黒字にできますか？（〜序盤の]ツ〜） 

M ■当たり前ですが、基本は「収入より多く支出を行わないこと」です。しかし、スタート 
直後はそうも言ってはいられないのが現実でしょう。かといって、先走った出費には要注意 
です。都市の規模を大きく越えた発罨所や、学校•診療所など(こお金をかけ過ぎないように 
心がけてください。高校や大きな医療センターなどは、都看の規模が小さし\うちは必要に 
ならないでしょう。 

節約は大切です。学校•発電所などの施設は、維持費を最小限に減らし、都市の拡^:と 
ともに修正していくのが得策です。学校•消防署など©設置はあまり急がず、維持費を 
支払っても黒字になるくらいに、収入に余裕が出葛から設置し T ： も遅くはありまぜん。 
風力発電所を設置し、公害の少ない低密度の地区が5少しずつ発展させ、 RCI の需要卷 
確認しながら、収入が上がるように住宅地区を他の農業簡区または商業地区より多く設置 
してみてはどうでしょうか。収入にゆとりが出てきたら、中密度の工業地区と中密度の住零 
地区を少しずつ拡張していくのです。 

また、公害を気にしないのであれば v はじめがら天然ガス発電所を設置し、 4 x 4 ぐらいの 
大きさで中密度の工業地区を設置して、! E 業地区か5少し離れた場所に中密度の住宅 
地区を設置すると、効率良く収入が入っでくることがあります。 

はじめに適当な都市を選び、遒路•水道管•電線•道路を、近隣都市と取弓 I が出来るように 
画面端に隣接するように設置してから、一度セーブして別の新しい都市を選択してスタート 
すると、前に選んでいた都市の(水•ゴミ*電力などの）需要が近隣都市にまで影響する 
ため、序擊から需要によって取都を開始(取引で収入など)できる場合があります。 

d 2 ■ 赤字になつてしまつたら？ 

M ■財政アド K イザーの1度百の警告時には債券には手を出さない方が賢明です。 
2度目以降になると、アドノ （ イザーが「取引」を提案し、ボ，ナス施設が入手できる場合が 
あるので、それまで待ち続けるとよいかも知れません。鋩し、これらのボーナス施設は 
公害を発生す為ため、設置すると市民から非難の声が上がります。できるだけ市民が 
藝 / u でいな_ような、住宅:1区から離れた土地 I こ設置したほうがよいでしょう。もしく捕、 
このボーナス施設の収入を利用するため、わざと赤字にして餅§施設を入手し、その収入 
だは產頼 me し r ある程度お金が貯まるまで時閫を進めて待ってみるという方法もあり 

.m v % - •••••• • * • - •- •••••*• 1 • • •• •• ' *••••• -;••• -- ..，ぃ..、.-... ，。 . ■- ••- • • .... :- • ； •- : •..一.... 

主才が… 

CK y i J 〇 。 

囊靶細獻い点では、公共施設の使用率を減らして為る0■手です a 初期の都市では発電所 
など_獅駄〖こ稼動してし藻ので、都市の規模 C 合わせた■額 I こ離しましょう。 























































































Q 3. 水道施設はどうすればいいですか？ 

M ■水道施設は、はじめは貯水塔で補い、都市が発展して貯水塔では負担できなくなっ 
たらポンプ場を設置する、という感じで建設を進めたほうが資金的にも無難です。 

低密度の地区は、水がなくてもある程度までは発展します。この法則を利用して、低密度 
だけで都市を作っていく、という方法もありますが、低密度なのであまり収入は期待でき 
ません。のんび D と都市が発展する様子をながめながらプレイしたい方にはこの方法が 
おすすめです。 

:か说. - ： : ：：：： 

04 . 旅客列華と貨物列車の違いはあ D ますか 1 ? 

•. :” ：パ：缀癌薄%•ま譜语讀 匕.乂..茲送. •: 

A. r 旅客列車_駅』は、都市に在住する市民たちの通勤手段として、また近隣都市から 
やってくる観光客の移動手段として利用されるようです。「貨物列車の駅」は、工業地区 
へと貨物を運び、その積み降ろしの場として役立つことでしょう。調査ツールで確認できる 
「実際の®麗の数値を参考に、それぞれの用途に合った設置場所を見きわめてください。 


::: i ?； : . . . . > ; - :：： v • • 

¢1 g ■序盤に RC 〖需要のバランスはどう取れぱいいですか？ 

• •••...■ .：.....； :..ぐ:.:•■.•...••.•こ：..、く . ...■■.■で！" . •- 

^ _これは需要の問題があり、都市の発展と共に変化するため、一概にこれが正解とい 
う配分はありません。 RC 濡要メーターや、グラフの RC 隱要の状況に注意してください。 
あくまで一時的なものですが、目安としては、やはり序盤は住宅と工業地区に比率を置き、 
「住宅5•工業3•商業2」「住宅9•工業3•商業1」というような配分が適当でしょう。 
そこがら先は、あなたが、その都市にどんな個性を持たせるかによっても変わってきます。 
大農業地帯、電力都市、いろいろなイメージを持って取り組んでください。 

また、‘つのヌイデアとして、序盤の住宅地区は「低密度」よりも「中密度」という考え 
かたもあります。「低密度」だと単位麵あたりの人口が少なく、結果的に収入が伸びない、 
かといって「高密度」では発展が遅 C 序盤には不商连なので…。好みによりますが。 


¢16.趣鼸が W く J 変化し寬しまですが“ • ？ 


■： ： ' . ■ ：.：：：.；：：：. : . .：； : • •••••••••• •••：•••： ：：：•'：： . :: <<-■： ：*；.■：：.'：： ：：：'；：： 'v .••• • ， • < v . - . -— .... : . - :- • .. .• .• .. .• •. ■: - ••：；••； : •- - ■■■： /.： •： : •.：..：：： ...ノ^:-:?バ 

/¥• なぜ「黒く」なったのかをま芽考えましょ5。地区の種類と場所で理由が異なるので、 
それによって対処法は変わります。具体的には、住宅ならぱ「仕事が尨い」か R 1 勤距離が 
長，』、讎 • 工業ならば「働く人がいない(住宅地区が足りない)」が f 麵距離が長い」が 
おもな蓮由として考えられます。 

荒廃して黒くなった建物は、需要が下がっているためか、公菁が高くなっているために 
環境が悪化し、住みづ S くなっていることが考えられます。環境の改善（税率を下げる、 
電力，水道を通す、汚染を減らず、犯罪率を下げる)が有効です。荒廃してしまった建物の 
周囲教育施設を設置し、教育環境を整えることで、建物が元に戻る場合もあります。 
乱暴な改善手段と k ては、土_をブルドーザーで取り壊して何もない状態 E 讀 U 新たな建 
物が建設されるのを待つ、<1：いう芳法もあ t ) ます。このときに RGI 需要を見 I 、需要が上がっ 
てい署:とを確認しておく必要があります。需要が下がっていると、建物を破壊して•各糖 
区が発展しないからです。ただ、あくまでもこれは短期的な解決方法で、やはり接い目で見 
た改善を計る必要はあ!3ます。「調議 J ツ；ルで、各達物の状況を把握しておきましょう。 






























































07. 「教育』は必要なのでしようか？ 


A. 長期的に考えると、教育は都市の発展の鍵になります。まず、あなたの都市に移住し 
てくる市民たちは、ほとんどの場合、意欲と希望に燃えてはいても、貧しく、あまり教育も 
受けていない状態であることをおぼえておいてください。新規®愈業が、知識に乏しい 
市民たちが集まる都市に会社をつくり、そんな市民を労働力といたいとは思わない 
でしよう。逆に、教育のレベルが上がれば v 労働力の知識レベルも上がり、より多くの企業が 
進出するようになって、ノ \イテクノ □ジー産業やオフィスがあなたの都布に芽をふくことに 
なります。 

つまり、都市に住む市民の教育指数は、その都市の発展に大きく関係します。高層マン 
シヨン、オフィスビル、ノ V イテク産業の工場など、高度文明の発達により支えられる建築物は、 


教育指数が一定レベルに達した市民たちによってはじめて建築されます。教育指数が低 
ければ、その都市にはいつまでも小規模の住宅地と寂れた商店街、汚染物質を振りまく 
公害産業の工場ばかりが建築されることでしよう。また、教育が行き届いていなければ 
犯罪率も高くなり、つねに危険と隣り合わせの犯罪都市となってしまいます。死が身近に 


感じられる都市に、市民が住みたがるはずもありません。 

教育の具体的な成果と しては v 商業において ％ より商業地 E の需要が伸び、「オフィス」の 
需要が高くなることがあります。また、工業においては、工業地区に「八イテク産業」が 
興るようになります。ハイテク産業の工業人口を上げると「核融合発電所 J などの新たな 
技術に基づいた発電所を建設できるようになります。 

ただし、教育への設備投資の問題点として、費用の割に効果が出るのが遅いことが挙げら m 
ます。予算に余裕のないうちは、特に急ぐ必要はなし〗ともいえるでしよう。しかし、教育度が 
上がると工業地域にノ v イテク産業が増え、また商業地区の需要も伸びるので、大気汚染度 
を抑えることができ、将来的にはプラスに働くともいえます。 


Q 8. 大気汚染と水質汚濁は、どんな悪影響を及ぼすのでしよう？ 


A . どんな地区にとっても v 汚染はいやなものです。$骤がある地区には人口がなかなか 
集まらない上に、汚染を放置しておくと、市長であるあなたの支持率にも悪影響を及ぼし 
かねません。 

水震汚濁は、水源がその範_内にあると、使える水の量を減らし、知らない間に水が足 ■ 
なくなることがあるので注意が必要でず。また、大気汚染は、その影響範囲内にある地区の 
人□が減りやすくなり、範囲内では建物が「黒く」なりやすい傾向にあります ◦ 黒い状態は 
圓復さ■るのが困難なので、特に注意してください。 


09. 公_設には効果的な設置の仕方があるのでしょうか？ 

/ Vi 公共施設には、すべての地 M に対して効果を持つ施設（警察，消防）と、住宅地区に 
のみ効果を持つ施設（教育•医療)とがあります^ 

前者は、すべての区画に，ービス範囲が行き届くように配置し、後者は住宅地が密集して 
し砀場所に配置しましょう。また、教育•医療の施設は■窗数が設定されているため、収容 
数よりも、施設を必要としている市民(学勝患者）の数が上回ってしまうと、市民がストラ 
ぎギを起こすことがあります。その場合は、財源を繼やず、新たな施設を近ぐこ設置する、 












































またはより大きな施設に変更するようにしましよう。ただし、以前の質問の答えにちある 


多い地区には「小学校1、思春期の青年たちがいる地区には「高校」そして、働く世代の 
知識を維持す毒「図書館分室」……教育システムも、商業‘工業と同じように需要を見て 


O 10 ■便利®交通ネットワークをつくるにはどうしたらいいでしょうか？ 

A ■便利な交通機関をつくれば、市民は行きたい場所へ行きたいときに出かけることが 
讀きます9しか，これは単にあらゆる場所に交通ルートをつくればいい、という意味では 
蒞りません。住宅地区から商業•工業地区へのルート、住宅地区から学校•病院へのルート 
など、市民が每0利用するであろうルートをよく考えて設置するようにしてください。必要 
のないルート t いくらつくっても、それは時間と費用とスペースの無駄です。 


いうことは交通量が減ることを意味し、交通量が少ないということは、市民が快適に長距離 
旅行できることを意味します。その恩恵として、空気がきれいになることは言うまでもあり 
ません。僳_な鉄道機翻を敷くことができれば、市民が遠くまで移動できる手段になる 
一遵麓、多 I の環境汚染までも減らせるのです。 

L : •、ご：：•'••く •：：'.•••く-::.:.. :.て*■•卜: . - • * < • . . .• • • • . 


量になるということですふ環境汚染_交通状況が悪い場合德重工業が数多くある場合に 
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対策を考えたいところです。 

ゴミを処理する方法翻 P ろいろです 。 埋立地区や焼却炉を設置する方法や、近隣都市と 























































(FI | 


神のモードへ切り換え 

[F2 | 


市長モードへ切り換え 

(F3 ] 


マイ _ シムモードへ切り換え 

|F4 ] オプションを開く 

[Ctrl]+(@) 


ゲームをポーズ 

(Ctrl|+[T) 


カメの速度 E 切り換え 

(Ctrl )+(2] 


サイの速度に切り換え 

(Ctrl ]+[3] 


チーターの速度に切り換え 

[+1 (またはテンキー 

■S) 

ズ ムイン 

0( またはテンキー 

.□) 

ズームアウト 



ズームレベル 1 に切り換え（最小ズーム） 



ズ-ムレべル 2 に切赚ぇ 

回 


ズームレベル 3 に切り換え 



ズー厶レベル 4 に切り換え 

回 


ズームレベル 5 に切り換え 

,イ、_ ぺ■■く ■■••••’、••• > • ■ > ド V 

f '-'1 ■ - ■ ■ ■ :: ::- : 
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ズ™ムレ/^レ換墨(零大ズーム） 

(Page Up ] 


画面を右に回転 

[ Page Down 


画面を左に [1 転 

[ Home ) 


設置する建物を右に回転 

End ] 

! l. J 


設置する建物 t_ に回転 

カーソル キー 


力 ー ソルの方向にズクロール 

(Ctrl j+ カーソルキ - 

•: •• • • と :: ぐ :: 

力ーソルの方向に速くスル 

[ Space ] 


カーソル位置を画面の中心に移動 



グリッド線の表非表爪: 

(Esc ) 

… ■ - ■■ ■•■■■■ ■ 

• • • • 

■ !• < >> 

開いているウィ^ドウ/使用し r いるツールを閉じる 

f—T] 

1 / 

.......... .；.> 

調査 ツールを 選択 

t - S 
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低密度の住宅地区の醒 

( -\ 

鬧 

1 ■ TJ 

ン •• こ • シン•.■•■••こ 

M ン 乂.. .〕 ■ •. I . .>*1 

UiiSi ね パべ ::;: 

.■ ' . .：•.；；■ •- 

中密度の住宅地区の設置 

IU :: :: 

■ . •: ::: ' ■ • 

茼密度の住宅地！！の設置 

’因 


低密度の商業地匡の設置 


































































































































































































































































中密度の商業地区の設置 

M 

咼密度の商業地区の設置 

農業地 E の設置 

L J 

中密度の工業地区の設置 

回 

0 

fTTT 

::週 - 

_ 

(Ctrl]+(0 

局密度の工業地区の設置 

埤V地区の設置 

区画解除を選択 

取り壊しの選択 

消防隊派遣を選択 

趣 +B ，一一 

回 ' 驚: 

1 广\ 1 i 1 ノ l . 1 

I Am / Xi'I 1 I I ill 

... i . 

警察官派遣を選択 

の設置 
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大通りの設置 
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迦+画 

街路の設置 

fSh+fRj 

高架の高速道路の設置 

lCtrl]^(Shift)+[R] 

バス停の設置掌 

0： 

鉄道の設置 

(Ctrl ]+|Shift]+(T)- 

客列車の駅の設置 

(Ctrl ]+|Alt ]+[!] 

■■■.■■• •< if •• ■ ■ i * : ■ ■» ■ - ，■ノ ■- , . ... 

iiiWii f 

貨物列車の駅の設置 

地下鉄の設置 

fs_+iAin+ffi 
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: 1 : [ t 1 

地下鉄の駅の設置 
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高架の鉄道の設欝 
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高架の駅の讀籠 

::: :::: : -v : - •- - - : -• : ■: '• •:: i : - : ：■ ； i ; .乂 : 

::::: . ::: ■■.■■一-，"…: : ノ ■■十 ■ ■■ .. ... .. ■ ■ ■. - — ■ ■■- 

力 一& 旅客フェリー乗 D 場の設置 
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旅客フェリー乗り場の設酿 
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rn 

HI 電線の設置 

m 

水道管の設置 
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0 

小さな警察署の ^ 置 

®+0 

大きな警察署の設匾 

fshH+fPl 

市営刑務所の設藿^ 

E 

小さな消防署の設謹 
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fej 




診療所を設置 


大きな医療センターの設置 


®+® 


父の設置 


[ Shift |+[ K ] 


市立大学の設置 


昼のみを選択 


夜のみを選択 


昼夜のサイクルを選択 


プレイオプションを開く 


画像オプションを開く 


音響オプションを開く 


(CtrlJ+(D 


都市 データの 保存 


地域に戻る 


ゲ ー ムの終了 


[Num Lock ] ツールバーおよびコント0—ルパネルの表示/非表 p 


[ Ctrl ]+ lShift 1 +[Al 写真アルバムを表示 

I 11 一 m,1 ■ ■ ' - ，- ■ — ■■ ■ ■■■■ ； _ _ 


rctrl ]+ fShiftl+fsl カメラモードに切り換え (スナップショット) 

—■— ^- — ^ ,_•一 i ± - :：： 


_+ L ^ hift ] 十回 地形線*海岸線の表示/非表示 

. . . mi . .. . :, _ 


(Ctrl |+| ShiftJ +[0| 都市の破壊を選択 


小学校の設置 


lAlt ]+ fF ] 大きな消防署の設置 
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Sound Asset Managemtiit: Jeff Lillard, Bill Cameron 
Voice Tafent; mtl Lawlor, Stephen Kearin 
Writers: Dorothy Bradshaw, Tom Betttley 
Website Design: Emily Modde, Darrsii Futa ; Dan Grove 
Website Producflun: Emily Modde 

Websife Engineering: Mark Templin, Noel Molon, Toby Roberts, Wren Weburg 
Community Support: Don Grove, Cliff Hicks 
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ftdMlmstrative Support: Debbie imm 
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Lead Tester: Shan Simpson 

Assistant Lead Testers: Ben Farley, Charles Broquord, Syruss Flyte 
Core Testers; Aaron Clark, Arri Maskeil, Brad Hayden, Brian Rush, Caleb Corey, (hing Hung, Cliff 
Anderson, Colby Schneider, Cory Wolbach, Darren Krommenhock, Dave Holt, Ooi Hayctshi, Eoin McQuinn, 
Eric Johnson, Heather Walls, James Vaughn, Jeff, Danner, John Cook, Kip Kalsareto, Kristian Korns, 
liane W ‘ Pilfer, Luke Phillips, Mark Lojkovic, Marleah Sherwood, 10 manswski, Mike Lee, 

Nicole David, Stephen Yee, Steve Schmidt, Tim Smith, Victoria Strong, Welcfon Chen 
Compatibility and Technology Lab: John Hanley, Dave Koerner, Dave Caron, Mark Gonzales, 
Angeo Bayan, Nick Field, Peter Reik 

Customer Quality Control: Russell Medeiros ； Dave Knudson, Tony Alexander, Darryl Jenkins, Anthony 

Barbagallo, Simon Steel, Eron Garcia 

Locotizafion Manager: Knut Grossman 

Locafizaflon Assistants: Kam Zambel, Gabriel Gils-Carbo 

Trcinsiofion & Language Test: Alvaro Corral, Angela Hufschm 椒 Angfee, Antonio Yago, Bettina 
Bachon, Chan Park, CTO Spa Giulio Mardiionni, Dirk Vojtilo, Janusz Mrzigod, Jerry Lee jingwei Sun, 
Juhyun Lee, Junetsu Kakuta, Justine Kim, Katarzyna Gryglewska-Cebrat, Laurent Gilbert, Mate# W 
Andrade, Maxwell Peng, Michaela Bartelt, Nadine Monschau, Paril Paritmongkol, Phuong Tran-Mat 
Piotr Budny, Quoted, Traducoes, Sami Valkama, Samy Benronidhane, Sfephane Tachon, Tanja Rofajayk, 
U-TRAX Multi Media Localisations 8.V. 

International Customer Quality Control: Angtee, Chan Park, Christine Kong, Jerry Lee, Jingwei 
Sun, Junetsu Kakuta, Justine Kim, Maxwell Peng, Parit Paritmongko^ Tomasz Nurek 
Product Management: Emily Kenner, Audrey Meehan 
Asst Product Management: Ben Kusin 
Press Relations: Robin Chandler 
Asst. PR Coordinator: Brooke Cahalone 
Package Design: Hamagami Carroll and Associates, ion Watson 
Package Project Management: John Burns 
Documentation: Dorothy Bradshaw 
Documentation Layout: The Big Idea Group 
D^cumenYalion Editor: Ede Clarke 
Maxis Studio COO: Sinjin Bciin 
Maxis Studio Manager: Luc Barthelet 
Maxis Studio HR: Lor 謹 cAdams 
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Special thanks to ow families and significant others, Patrick Buechner, Michael Quigley, Lisa Dennis, 
Bing Gorlon, Br 睁槪 Webmasters, ond the entire cm at Maxis. 

And q very special thanks to Will Wright, creator of SimGty. 
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ELECTRONIC ARTS (Japan) STAFF 

Producer: Junelsu Kakuta 
Masiering Lab Assist: Hirohisa Sato 
]p Logo Design: Seikhi Mitani 
Translator: Sotoko Kimura 
QA Manager: _riyuki Ohsawa 
QA Leader: Yoshio Yamanaka 

QA Testers: Hiroywki Furune, Seikhi Nakamura, Takehiro Wada, Tab Tanaka, Kayoko Hikime 

Technical QA: Te 馨 f_ai, Daisuke Tanaka, Takuya Sato 

IVtanua! EdiforS Hayase 

Product Ma_je_Yohei Ta __ 氟 Yuichi Yagishita 

Special Thanks: itoshi Ikeda,」ason Link, Takashi Tajimi, Jiromaru Hottrte, And all people in Eiectoronic 
Arts KX 

Knuf Grossmann r Lauren Wheeler, Kevin Hogan, Frank Simon, Lee Johnson and Maxis people 
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お問い合わせの前に 
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ご質問に際しては、次の項目に関する情報を、おわかりになる範囲曹ご用意の上ご連絡 
ください。それだけ迅速かつ正確にお答えすることがで逢ます。だだ6質問内容によつては、 
多少時間をいただく場合もありますのでご了承ください。 

コンピュータの製造元。 





CPU のタイプと速度（例 Pentium 皿 500 MHz ) 
ビデオカードの製造元、名称、型番号。 


〇 


♦サウンドカードの製造元、名称、型番号 


CD - ROM ドライブの製造元と速度。 


0 



♦ジョイスティックを使用しているかどうか。使用している場合は、その元、名觀型番号、 
使用しているゲームポートの種類（サウンドカードなのかゲー石力ードなのかなど)。 



インス!ルのサイズ 


a 



ハードディスクの空き容量。空き容量は〈エクスプローラ〉のウインドウの下の方に 

■ ^ • - = * » . .. , ■…， . 

7j\ C- n l cK 9 〇 


♦搭載 RAM の量。〈コントロールパネル〉を開い 1 〈タステム》のアイコンをダブル 
クリックし、〈パフォーマンス〉のタブを選ぶと確認できます。 

♦仮想メモリを Windows で設定したか、手動で設霜 b たか。また手動で設定し te 場合、 
どのような設定にしたか。〈コントロールパネル〉を開いて〈システム〉のアイロンをダ 
ブルクリックし、くパフ ォー マンス〉のタブを選ぶと確認できます。 

♦デパイスマネージャの中で競合しているもの （! マ*^クや x マークが表示される）が 

1_ "2 i -^ h |\ 

^ T% 〇 





0 QNRG , SYS と AUTO 隱 ( EC.BAT の内容。 
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♦画面に表示されたエラーメッセージなどのメモ。 


♦お客様がご使用の環境と、異常の状態を詳しく記したメモ。 

コンビ:夕龜状況に関ずる情報は、デノ W スマネージャや DirectX 診断ツールなどで 
ご確認ください。 
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カスタ マーサ ポ_ 卜 


お買い上げい數だいた製品の使用中に異常が起きた場合や、お客様の誤操作で CD - 
ROM が破損した場合は、調査のうえ次の要領で対応させていただきますので、弊社力 
スタマーサボート係にご連絡ください。なお、対応の際にユーザー登録を確認させていた 
だきますので、登録がお済みでない場合は必ず登録八ガキを同封してください。 


1，製造段階での問題など弊社の責任による異常の場合は、お買い上げ時のレシートおよ 
び製品一式と引き換えに無償交換させていただきます。 

2てのソフトウェアを使用したことにより生じたいかなる事態にも、弊社は一切の責任を負 
し、かねます。 C 了承ください。 

3. ゲームの内容（ヒント、攻略方法など）や、 Windows の操作に関する質問にはお答えし 
ておりません。ご了承ください。 

4. ご使用のノ V —ドウェアや周辺機器の設定に関しては、各ノ V — ドウェアメーカーや販売店に 
お問い合わせください。弊社ではお答えできません。 

5. お客様の誤操作による CD - ROM 破損の場合は、お買い上げ時のレシートおよび破損 
した CD - ROM と弓 I き換えに有償交換させていただきます。所定の額面の郵便為替を、無 
記入で弊社までお送りください。 

CD - ROM 1枚1,800円（税•送料込み） 

6. この製品についての質問は、弊社カスタマーサボート係までご連絡ください。カスタ 
マーサポートにご連絡頂く時には、本製品の番号(本マニュアル裏表紙の右上に印刷され 
ています）を確認させて頂きますので、ご了承ください。 

TEL : 03 - 5308-1800 (受付時間11:〇〇〜19:00/土日祝休） 

FAX ： 03 - 5308-1 805 (終日受付） 

WtB : www.japan.ea.com/support 

7. ご送付いただく際の宛先 

エレクト□ニック•: F — ツ株式会社 

カスタマーサポ _ 卜係 

〒160-0023東京都新宿区西新宿小 33-4 新宿中央公園ビル 7 F 


©2003 Electronic Arts Inc, Electronic Arts ， SimCity, The Sims, EA GAMES, the EA GAMES logo, Maxis 
and the Maxis logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc- in the U.S. and/or other 
countries. Alf Rights Reserved. MPEG Layer-3 audio coding technology licensed from Fraunhofer I IS and 
THOMSON multimedia. All other trademarks are the property of their respective owners- EA GAMES™ 
and Maxis™ are Electronic Arts™ brands, 
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ユーザー登録のご案内 


http://www.japan.ea.com/user 


このたびは弊社ソフトをお買い求めいただき、まことにありがとうございます。 
弊社では、お客様に各種サボ_卜をスムーズに受けていただくため、ユーザー 
登録をお願い b ております。お手数ですが上記アドレスにアクセスし、登録作 
業を行ってください。 

個人情報のお取扱について 

1, 弊社のプライバシーポリシーは、 www . japan . ea . com サイトに掲載された「お客様の 
個人情報の取り扱いに関して_!に記載のとおりです。必ずご一読してご理解ください。 

2. 弊社は、上記サイトに掲載された方針のほか、お客様の個人情報を①キャンペーンの実 
施、②懸賞等ある場合の懸賞の受け渡しに伴う配送業者への連絡若しくは、③弊社に代 
わってキャンペーン業務等を行う外部委託業者との業務委託、④弊社商品に関する弊社 
及び弊社の国内外にあるグループ会社内でのマーケティング資料、及び⑤その他個別に 
利用目的を明らかにした個人情報収集の要領に定める目的以外に使用したり第三者に提 
供したりしません。また弊社は、外部委託などする場合には、契約に基づき個人情報の 
取扱を厳格に監督致しますので予めご了解ください。ご不明な点は、弊社カスタマーサ 
ポート（亍 160-0023 東京都新宿区西新宿 4-33-4 新宿中央公園ビル 7 F エレクトロ 
ニック. ア—ツ カスタマ—サボ-卜係 FAX 番号03 -5308-1805) までお知らせください。 


www. j a pan^ea. com 

発行エレクト□ニック•アーツ株式会社 

〒1 60-0023 東京都新宿区西新宿 4-33-4 新宿中央公園ビル 7 F 

商品に関するお問い合わせ:カスタマーサポート係 

TEL : 03-5308-1800( 受付時間11 : 〇〇〜19:00/土日祝休） 

FAX ： 03-5308-1 805( 終日受付） 

WEB ： www.japan.ea.com/support 

※ゲームの内容、攻略に関しましてはお答えしておりません。 


























